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1. ВИДЫ СОРЕВНОВАНИЙ, УЧАСТНИКИ СОРЕВНОВАНИЙ

1.1 Виды соревнований

Соревнования по настольному теннису подразделяют на:

1.1.1 личные, в которых результаты засчитывают каждому участнику отдельно;

1.1.2 командные, в которых результаты отдельных участников команды засчитывают команде в целом;

1.1.3 лично-командные, т.е. такие личные соревнования, в которых результаты засчитывают одновременно каждому участнику отдельно и команде в целом;

1.1.4 командно-личные, т.е. такие командные соревнования, в которых результаты засчитывают одновременно команде в целом и каждому участнику отдельно.

1.2 Виды встреч

Каждый вид соревнований может состоять из:

1.2.1 одиночных встреч: мужских, женских;

1.2.2 парных встреч: мужских, женских, смешанных.

1.3 Порядок определения вида соревнований

Вид соревнования определяют положением о соревновании.

1.4 Возраст участников

1.4.1 Возраст участников соревнований определяется по году рождения.

1.4.2 Соревнования по настольному теннису среди российских спортсменов проводят по следующим возрастным группам:

· младшая юношеская – 11 лет и младше,

· средняя юношеская – 12-13 лет,

· старшая юношеская – 14-15 лет,

· юниоров – 16-18 лет,

· взрослых – 19 лет и старше;

· старшего возраста: 40 лет и старше.

1.5 Допуск к соревнованиям

1.5.1 К участию в соревнованиях допускают спортсменов, спортивная квалификация которых соответствует уровню соревнований, получивших разрешение врача;

1.5.1.1 разрешение врача отмечают в представляемом соответствующей спортивной организацией именном списке с подписью врача и печатью против фамилии каждого участника; для личных соревнований - в классификационном билете спортсмена.

1.5.2 Спортсменов младших юношеских групп допускают к соревнованиям смежных юношеских групп.

Спортсмены средней юношеской группы могут быть допущены к соревнованиям юниоров и взрослых по ходатайству спортивной организации и с разрешения врача, тренера и соответствующей федерации настольного тенниса.

 Спортсменов старшей юношеской группы допускают к соревнованиям юниоров и взрослых.

1.5.3 Соревнования с участием спортсменов младших возрастных групп, допущенных к соревнованиям в старшей группе, проводят по правилам соревнований для старших (количество встреч в день, партий во встрече).

1.5.4 Для спортсменов юношеских групп и группы старшего возраста игры можно проводить в течение четырех дней, для юниоров и взрослых - пяти дней, после чего необходим день отдыха.

1.5.5 Окончание игр в соревнованиях спортсменов младшей юношеской группы - не позднее 21 часа, других юношеских групп - не позднее 22 часов.

1.6 Права и обязанности участника

1.6.1 Участник соревнований имеет право:

1.6.1.1 выбрать один мяч из нескольких предложенных ведущим судьей для проведения встречи; тип/марку мяча определяют Положением о соревнованиях;

1.6.1.2 проводить перед началом встречи непосредственно на игровом столе разминку продолжительностью до 2 минут;

1.6.1.3 получать советы в перерывах между партиями или во время других разрешенных остановок игры в соответствии с п.3.5.1;

1.6.1.4 обратиться к ведущему судье до начала следующего розыгрыша за разъяснениями или с просьбой;

1.6.1.5 обратиться к главному судье, если не удовлетворен разъяснением ведущего судьи, в личных соревнованиях - непосредственно, в командных - через своего представителя или капитана команды;

1.6.1.6 на кратковременный перерыв с разрешения ведущего судьи для приведения в порядок своей игровой формы;

1.6.1.7 на кратковременный перерыв для обтирания полотенцем после каждых 6      разыгранных очков;

1.6.1.8 взять перерыв продолжительностью до 1 минуты после любой завершившейся партии встречи, а также один тайм-аут продолжительностью до 1 минуты в любой партии встречи при любом счете в незавершившейся встрече;

1.6.1.9 взять перерыв длительностью до 5 минут для отдыха между встречами на большинство из 3-5 партий и до 10 минут между встречами на большинство более чем из 5 партий;

1.6.1.10 сделать несколько тренировочных ударов после замены поврежденных в ходе встречи мяча или ракетки.

1.6.1.11 покидать, в случае необходимости, игровую площадку, пока мяч в игре, а также, с согласованного до начала встречи разрешения судьи, для возвращения мяча.

1.6.2 Участник соревнований обязан:

1.6.2.1 соблюдать нормы спортивной этики, быть вежливым по отношению к соперникам, судьям и зрителям;

1.6.2.2 знать и соблюдать Правила, Положение о соревнованиях, а также расписание встреч;

1.6.2.3 быть готовым к соревнованиям за 5 минут до начала встречи по расписанию. В случае неявки участника к началу встречи ему засчитывают поражение.

1.6.2.3.1 участник, не явившийся на встречу или отказавшийся от продолжения соревнований без уважительной причины, может быть дисквалифицирован главным судьей.

выступать в опрятной, чистой и хорошо пригнанной спортивной одежде, соответствующей требованиям п.3.2.2;

1.6.2.3.2 иметь единую форму в командных соревнованиях (исключения возможны в отношении носков и туфель) с эмблемой организации, от которой он выступает;

1.6.2.3.3 выступать в личных соревнованиях с эмблемой организации, которую он представляет;

1.6.2.4 провести все предусмотренные расписанием встречи;

1.6.2.5 вести игру в полную силу, не допуская умышленного проигрыша отдельных очков, партий или встреч - за нежелание вести борьбу участник может быть дисквалифицирован главным судьей на одну встречу или на все соревнование;

1.6.2.6 находиться на игровой площадке в течение всей встречи, кроме положения, оговоренного в  п.1.6.1.11;

1.6.2.6.1 получить разрешение главного судьи при необходимости покинуть игровую площадку;

Независимо от причины, по которой игрок получил разрешение покинуть игровую площадку, его отсутствие допустимо не более 10 минут, после чего отсутствующему игроку засчитывают поражение. При этом в незавершенной партии его противнику добавляется столько очков, сколько необходимо для выигрыша данной партии; следующие несыгранные партии этой встречи засчитываются также в пользу соперника со счетом 11:0;

1.6.2.7 поблагодарить по окончании встречи рукопожатием соперника и судей, проводивших встречу;

1.6.2.8 быть в составе команды, если проводят построение перед началом командного матча и после его окончания для приветствия.

1.6.3 Участнику запрещено:

1.6.3.1 вступать в пререкания с судьями и соперниками;

1.6.3.2 затягивать преднамеренно игру:

· длительным или несвоевременным вытиранием полотенцем;

· умышленным повреждением мяча;

· выбиванием мяча за пределы игровой площадки;

· постукиванием мячом перед подачей по столу, полу, ракетке;

· вытиранием рук о стол или ограждение; - использованием пауз (более 15 с) между розыгрышами или перерывов (более 1 минуты) между партиями;

· другим способом;

1.6.3.3 оказывать (любым способом) влияние на принятие судьей решения по результату розыгрыша;

1.6.3.4 повреждать или наносить преднамеренно удары (чем угодно) по оборудованию (столу, сетке, ограждению), а также любому спортивному или личному имуществу;

1.6.3.5 действовать неуважительно (выражениями или жестами, громкими возгласами или комментариями к игре, бросанием ракетки и т.п.) по отношению к зрителям, соперникам или официальным лицам;

1.6.3.6 намеренно мешать (любыми своими действиями) проведению других встреч.

Нарушение любого запрета  п.1.6.3 влечет за собой для нарушителя:

1.6.3.7 при первом нарушении - предупреждение;

Ведущему судье следует устное предупреждение продублировать подъемом желтой карточки (произвольного вида) той рукой, со стороны которой в момент предупреждения находится нарушитель; целесообразно, чтобы это действие судьи было отчетливо видно игрокам, тренерам, главному судье и зрителям.

1.6.3.8 при втором - проигрыш очка;

1.6.3.9 при третьем - проигрыш 2 очков;

1.6.3.10 при четвертом - главный судья предпринимает дисциплинарные воздействия, предусмотренные п.3.5.2.6.

1.7 Представитель, тренер и капитан команды

1.7.1 Каждая организация, участвующая в соревновании, должна иметь своего представителя (тренера), который является руководителем команды, несет ответственность за дисциплину участников и обеспечивает их явку на соревнования.

1.7.2 Представитель (тренер) не может быть одновременно судьей данных соревнований.

1.7.3 Помимо представителя (тренера) команда должна иметь капитана из числа участников.

1.7.4 В отсутствие представителя (тренера) капитан команды исполняет его обязанности, пользуется его правами и несет ответственность за порядок и дисциплину в команде.

1.7.5 Для использования своих прав, включая подачу протестов, представитель (тренер) или капитан команды должен присутствовать в игровом зале в течение всего командного матча.

1.7.6 Представитель (тренер) имеет право:

1.7.6.1 присутствовать на жеребьевке;

1.7.6.2 присутствовать на совещаниях главной судейской коллегии, если они проводятся совместно с представителями;

1.7.6.3 получать в секретариате документацию с результатами соревнований;

1.7.6.4 давать советы участникам в перерыве между партиями или во время других разрешенных остановок игры;

1.7.6.5 подать протест в командных соревнованиях:

1.7.6.5.1 главному судье на решение ведущего судьи или судьи-ассистента по вопросу толкования ими Правил (гл.2);

в оргкомитет соревнований на решение главного судьи по вопросу проведения соревнования, не предусмотренному действующими Правилами и Предписаниями (см. главы 2 и 3).

1.7.7 Представитель (тренер) обязан:

1.7.7.1 знать Правила, Предписания, а также Положение о соревновании и порядок его проведения;

1.7.7.2 во время соревнований быть одетым в спортивный тренировочный костюм.

1.7.8 Представителю (тренеру) запрещено:

1.7.8.1 вмешиваться в распоряжения судей и других официальных лиц соревнования;

1.7.8.2 давать советы участникам во время игры, за исключением случаев, предусмотренных в п.1.7.6.4
1.7.8.2.1 Представителю (тренеру) следует учитывать возможность наказания его подопечного игрока на основании п.3.5.2.1.

1.7.9 Нарушение п.1.7.8 влечет за собой:

1.7.9.1 при первом нарушении - предупреждение (аналогично п.1.6.4.1);

1.7.9.2 при втором - удаление за пределы игровой зоны.

2. ПРАВИЛА ИГРЫ

2.1 Стол

2.1.1 Верхняя поверхность стола, называемая «игровой поверхностью», длиной 2,74 м и шириной 1,525 м, должна быть прямоугольной и лежать в горизонтальной плоскости на высоте 76 см от пола.

2.1.2 Игровая поверхность включает верхние кромки стола, но не боковые стороны ниже кромок.

2.1.3 Игровая поверхность может быть из любого материала и должна обеспечивать единообразный отскок около 23 см при падении на нее стандартного мяча с высоты 30 см.

2.1.4 Игровая поверхность должна быть матовой, однородной темной окраски с белой «боковой линией» шириной 2 см вдоль каждой кромки по стороне 2,74 м и белой «концевой линией» тоже шириной 2 см вдоль каждой кромки 1,525 м.

2.1.5 Игровая поверхность должна быть разделена на 2 половины вертикальной сеткой, расположенной параллельно концевым линиям, непрерывной на всем протяжении каждой половины.

2.1.6 Для парных игр каждая половина должна быть разделена на 2 равные «полуплощадки» белой «центральной» линией шириной 3 мм, проходящей параллельно боковым линиям; центральную линию следует считать частью каждой правой полуплощадки.

2.2 Комплект сетки

2.2.1 Комплект сетки состоит из собственно сетки, подвесного шнура и опорных стоек, включая те части опорных стоек, которые служат для крепления стоек к поверхности стола.

2.2.2 Сетку подвешивают на шнур, привязанный с каждого конца к вертикальной части стоек высотой 15,25 см; длина выступающих частей стоек не должна превышать 15,25 см в сторону от боковых линий.

2.2.3 Верх сетки по всей ее длине должен находиться на высоте 15,25 см над игровой поверхностью.

2.2.4 Низ сетки по всей ее длине должен быть насколько возможно ближе к игровой поверхности стола, а концы сетки к опорным стойкам.

2.3 Мяч

2.3.1 Мяч должен быть сферическим, диаметром 40 мм.

2.3.2 Масса мяча должна быть 2,7 г.

2.3.3 Мяч должен быть изготовлен из целлулоида или подобной пластмассы белого или оранжевого цвета, матовым.

2.4 Ракетка

2.4.1 Ракетка может быть любого размера, формы и массы, но ее лопасть должна быть плоской и жесткой.

2.4.2 По крайней мере, 85% лопасти по толщине должно быть из натурального дерева. Клеевой слой внутри лопасти может быть армирован волокнистым материалом, таким, как углеродистая фибра, фибергласс или прессованная бумага; этот армирующий слой должен быть не более 7,5% общей толщины, и не превышать 0,35 мм.

2.4.3 Сторона лопасти, используемая для удара по мячу, должна быть покрыта обычной однослойной пупырчатой резиной с пупырышками наружу, с общей толщиной вместе с клеевым слоем до 2 мм, либо двухслойной резиной типа «сэндвич» с пупырышками внутрь или наружу, с общей толщиной вместе с клеем до 4 мм включительно.

2.4.3.1 «Обычная пупырчатая резина» - это однослойная не ячеистая резина, натуральная или синтетическая, с пупырышками, равномерно распределенными по ее поверхности с плотностью не менее 10 и не более 50 штук на 1 см2. Отношение высоты пупырышек к их диаметру не должно быть более 1,1.

2.4.3.2 Резина типа «сэндвич» - один слой ячеистой (пористой) резины, покрытой снаружи одним слоем обычной пупырчатой резины; толщина пупырчатой резины - до 2 мм включительно.

2.4.4 Покрывающий материал должен полностью закрывать лопасть, не выступая за ее края, кроме части лопасти, примыкающей к ручке и охватываемой пальцами. Эта часть лопасти может оставаться непокрытой или покрытой любым материалом, ее следует считать частью ручки.

2.4.5 Лопасть, любой слой внутри лопасти и любой слой покрывающего или склеивающего материала на стороне, используемой для ударов по мячу, должны быть сплошными и одинаковой толщины.

2.4.6 Поверхность покрывающего сторону лопасти материала или сторона лопасти, оставленная непокрытой, должны быть равномерной окраски и матовыми: одна сторона - черного цвета, а другая - ярко-красного. 

2.4.7 Допускаются небольшие отклонения от однородности поверхности и равномерности окраски в результате случайного повреждения, износа или потускнения при условии, что эти отклонения существенно не изменяют характеристик поверхности.

2.4.8 В начале встречи и когда бы игрок ни сменил свою ракетку в течение встречи, он должен показать ракетку своему сопернику и судье и позволить им осмотреть ее.

2.5 Определения

2.5.1 «Розыгрыш» - период времени, когда мяч находится в игре.

2.5.2 «Мяч в игре» находится с последнего момента нахождения его на неподвижной ладони свободной руки перед намеренным подбрасыванием его в подаче до тех пор, пока он не коснется чего-либо кроме игровой поверхности, комплекта сетки, ракетки, находящейся в руке, или руки с ракеткой ниже запястья или до тех пор, пока не будет решено, что розыгрыш следует переиграть или он завершен очком

2.5.3 «Переигровка» - розыгрыш, результат которого не засчитан.

2.5.4 «Очко» - розыгрыш, результат которого засчитан.

2.5.5 «Рука с ракеткой» - рука, держащая ракетку.

2.5.6 «Свободная рука» - рука без ракетки.

2.5.7 Игрок «ударяет» мяч, если он касается мяча своей ракеткой, держа ее рукой, или своей рукой (с ракеткой) ниже запястья.

2.5.8 Игрок «мешает» мячу, если он, а также что-либо из того, что он надевает или носит, касаются мяча в игре, летящего в направлении игровой поверхности, пока мяч не пролетел позади его концевой линией, не задев половины стола этого игрока после того, как мяч последний раз был отбит соперником.

2.5.9 «Подающий» - игрок, который должен первым ударить по мячу в розыгрыше.

2.5.10 «Принимающий» - игрок, который должен вторым ударить по мячу в розыгрыше.

2.5.11 «Судья» - лицо, назначенное контролировать встречу.

2.5.12 «Судья-ассистент» - лицо, назначенное содействовать судье в принятии определенных решений.

2.5.13 Понятие игрок «надевает или носит» включает в себя все, что на нем было надето или что он носил в начале розыгрыша.

2.5.14 Мяч считается прошедшим «над или вокруг» комплекта сетки, если он пролетел как угодно, но не между сеткой и стойкой сетки или между сеткой и игровой поверхностью.

2.5.15 «Концевую линию» следует рассматривать продолжающейся неопределенно долго в обоих направлениях.

2.6 Правильная подача

2.6.1 Подача начинается с подбрасывания мяча примерно вертикально вверх без вращения с плоской открытой ладони свободной руки  подающего.

2.6.2 Подающий должен подбросить мяч только рукой так, чтобы мяч  взлетел  не менее чем на 16см после того, как он покинул ладонь свободной руки подающего и опустился, не коснувшись чего-либо до удара по нему ракеткой.

2.6.3 Когда мяч падает с высшей точки своей траектории, подающий должен ударить его так, чтобы мяч коснулся сначала его половины стола, а за​тем, пролетев прямо «над или вокруг» комплекта сетки, коснулся поло​вины стола принимающего, а в парных играх, мяч коснулся последова​тельно «полуплощадки» подающего, а затем, «полуплощадки» принимающего.

2.6.4 С момента, когда  мяч покидает ладонь свободной руки подающего до удара по нему ракеткой, мяч должен быть выше уровня игровой поверхности и позади концевой линии подающего.

2.6.5 Когда мяч ударяют при подаче, он должен находиться позади концевой линии половины стола подающего и выше уровня игровой поверхности, при этом никакая часть тела или одежды подающего или его партнера по парной встрече не должны закрывать мяч от принимающего.

2.6.6 Игрок обязан подавать так, чтобы судья и принимающий подачу могли видеть, что он выполняет все требования, предъявляемые к правильной подаче.

2.6.6.1 Судья может при первом сомнении в правильности подачи прервать игру и предупредить подающего без присуждения очка. Если один из игроков пары был предупрежден по поводу подачи, не требуется предупреждать его партнера о сомнительном выполнении им подачи, а просто присудить очко соперникам. 

2.6.6.2 В любом следующем в этой встрече случае сомнения в правильности подачи того же игрока или его партнера по паре, по той же или иной причине, принимающему присуждают очко.

2.6.6.3 Когда подающий явно нарушил требования к правильной подаче, он теряет очко без предупреждения в первом же или любом другом случае нарушения.

2.6.7 Как исключение судья может смягчить требования к выполнению правильной подачи, если отметит, что ее выполнению препятствует физический недостаток подающего.

2.7 Правильный возврат

2.7.1 Поданный или возвращенный мяч следует ударить так, чтобы он пролетел над или вокруг комплекта сетки и коснулся (один раз) половины стола соперника сразу или после касаний комплекта сетки.

2.8 Порядок игры

2.8.1 В одиночных встречах подающий должен первым выполнить правильную подачу, принимающий должен затем выполнить правильный возврат, после чего подающий и принимающий поочередно выполняют правильный возврат.

2.8.2 В парных встречах подающий должен первым выполнить правильную подачу, принимающий должен затем выполнить правильный возврат, после чего партнер подающего должен произвести правильный возврат, затем правильный возврат следует выполнить партнеру принимающего; в дальнейшем каждый игрок в такой же очередности должен выполнить правильный возврат.

2.9 Переигровка

2.9.1 Розыгрыш переигрывается, если:

2.9.1.1 при подаче мяч, пролетая «над или вокруг» комплекта сетки, коснется его (при условии, что во всех других отношениях подача выполнена правильно) или принимающий (или его партнер) помешает мячу;

2.9.1.2 подача выполнена, когда принимающий (пара) не готов к приему мяча, при условии, что никто из принимающих не пытался отбить мяч;

2.9.1.3 ошибка при выполнении правильной подачи, правильного возврата или какого-либо другого требования правил игры произошла помимо воли игрока;

2.9.1.4 игра прервана судьей или судьей-ассистентом.

2.9.2 Игра может быть остановлена:

2.9.2.1 для исправления ошибки в очередности подачи, приема или смены сторон;

2.9.2.2 для введения правила активизации игры;

2.9.2.3 для предупреждения или наказания игрока;

2.9.2.4 поскольку игровые условия изменились настолько, что это могло повлиять на исход розыгрыша.

2.10 Очко

2.10.1 Когда розыгрыш не переигрывается, игрок выигрывает очко, если:

2.10.1.1 его соперник не выполнил правильную подачу;

2.10.1.2 его соперник не выполнил правильный возврат;

2.10.1.3 после его правильной подачи или правильного возврата мяч до удара его соперника коснётся чего-либо, кроме комплекта сетки;

2.10.1.4 мяч, после того, как он был отбит соперником, пролетит над концевой линией стороны игровой поверхности данного игрока, не коснувшись ее;

2.10.1.5 его соперник мешает мячу; 

2.10.1.6 его соперник ударяет мяч дважды подряд;

2.10.1.7 его соперник ударяет мяч стороной ракетки, поверхность которой не соответствует требованиям п.2.4.3-2.4.5;

2.10.1.8 его соперник или то, что он надевает или носит, сдвинет игровую поверхность, пока мяч в игре;

2.10.1.9 его соперник или то, что он «надевает или носит» коснется комплекта сетки, пока мяч в игре;

2.10.1.10 его соперник коснется свободной рукой игровой поверхности;

2.10.1.11 в парной встрече кто-либо из его соперников ударяет по мячу не в порядке, установленном первым подающим и первым принимающим;

2.10.1.12 как обусловлено правилом активизации игры (п.2.15.2). 

2.11 Партия

2.11.1 Партию выигрывает игрок (пара), первым набравший 11 очков, если только оба игрока (пары) не набрали по 10 очков; в этом случае партия будет выиграна игроком (парой), который первым наберет на 2 очка больше соперника (пары).

2.12 Встреча

2.12.1 Встречу следует проводить на большинство из любого нечетного числа партий.

2.13 Выбор подачи, приема и сторон

2.13.1 Право выбрать стартовый порядок подачи, приема и сторону определяют жребием; выигравший это право, может выбрать: подачу или прием первым, начать встречу на определенной им стороне стола.

2.13.2 Когда один игрок (пара) выбрал право первым подавать или принимать или начать игру на определенной стороне, его соперник  (пара) получает право на свой выбор (отличный от первого).

2.13.3 После каждых 2 засчитанных очков принимающий игрок (пара) должен стать подающим и так до конца партии или до тех пор, пока каждый из соперников не наберет по 10 очков или не будет введено правило активизации игры, когда смена подающего и принимающего остаются такими же, но только после каждого очка.

2.13.4 В каждой партии парной встречи пара, имеющая право подавать первой, должна решить, кто из игроков этой пары будет выполнять подачу первым, а принимающая пара в первой партии должна решить, кто будет принимать первым; в следующих партиях этой встречи, как только будет определен первый подающий, первым принимающим должен стать подававший на него в предыдущей партии.

2.13.5 В парных встречах при каждой смене подачи предыдущий принимающий должен стать подающим, а партнер предыдущего подающего - принимающим.

2.13.6 Игрок (пара), подающий первым в партии, должен принимать первым в следующей партии этой встречи, а в последней возможной партии парной встречи как только одна из пар наберет 5 очков, пара, которой надлежит принимать, должна сменить своего принимающего.

2.13.7 Игрок (пара), начинающий партию на одной стороне, следующую партию этой встречи должен начинать на противоположной стороне, а в последней возможной партии этой встречи игроки (пары) должны поменяться сторонами, как только один из них (пара) первым наберет 5 очков.

2.14 Нарушение порядка подачи, приема или смены сторон

2.14.1 Если игрок подает или принимает не в очередь, игра должна быть остановлена, как только ошибка обнаружена, а затем возобновлена с подачи и приема тех игроков, которым следовало подавать и принимать в соответствии с очередностью, установленной в начале встречи; в парных играх - в порядке очередности подач, определенных парой, получившей право первой подавать в партии, в течение которой обнаружена ошибка.

2.14.2 Если игроки не поменялись сторонами, когда им следовало это сделать, игра должна быть прервана судьей, как только ошибка обнаружена, а затем возобновлена при расположении игроков, какому следовало быть в соответствии с последовательностью, установленной в начале встречи, со счета, который был достигнут на момент обнаружения ошибки.

2.14.3 При любых обстоятельствах очки, набранные до обнаружения ошибки, должны быть засчитаны.

2.15 Правило активизации (ускорения) игры

2.15.1 Правило активизации игры вводится в действие, если партия не заканчивается в течение 10 минут игры, если только в этой партии оба игрока (пары) не набрали как минимум по 9 очков; это правило может быть введено в любое время ранее по просьбе обоих игроков (пар).

2.15.1.1 Если мяч в игре, но лимит времени уже исчерпан, игра должна быть остановлена и продолжена подачей игрока, который подавал в прерванном розыгрыше.

2.15.1.2 Если мяч не был в игре, когда лимит времени исчерпан, игру продолжают подачей игрока, который принимал в предыдущем розыгрыше.

2.15.2 Впоследствии каждый игрок (пара) должен подавать поочередно для розыгрыша только 1 очка и, если розыгрыш не завершится до того, как принимающий игрок (пара) выполнит 13 правильных возвратов, подающий проигрывает очко.

2.15.3 Если любая партия встречи продолжалась 10 минут, все следующие партии этой встречи следует играть с введением правила активизации игры.

2.15.4 Однажды введенное правило активизации игры действует до окончания данной встречи.

3. ПРЕДПИСАНИЯ ДЛЯ МЕЖДУНАРОДНЫХ СОРЕВНОВАНИЙ

3.1 Сфера действия правил и предписаний

3.1.1 Типы соревнований

3.1.1.1 «Международное соревнование» - соревнование, в котором участвуют спортсмены  более  чем одной ассоциации. 

3.1.1.2 «Международный матч» - матчевая встреча между командами, представляющими ассоциации.

3.1.1.3 «Открытый турнир» - соревнование, открытое для участия игроков всех ассоциаций.

3.1.1.4 «Ограниченный турнир» - соревнование, ограниченное для участия в нем определенных групп игроков, но не возрастным цензом.

3.1.1.5 «Турнир по приглашению» - соревнование, ограниченное для участия в нем индивидуально приглашенными игроками.

3.1.2 Применимость

3.1.2.1 За исключением оговоренного в п.3.1.2.2, Правила игры (гл.2) применимы к мировым, континентальным, олимпийским соревнованиям, открытым турнирам и, если иначе не оговорено участвующими ассоциациями, к международным матчам.

3.1.2.2 Совет ИТТФ имеет право дать полномочие организаторам открытых турниров вводить в порядке эксперимента отдельные изменения Правил, подготовленные Исполнительным Комитетом ИТТФ.

3.1.2.3 Предписания для международных соревнований применимы к:

мировым и олимпийским соревнованиям, за исключением ограничений, одобренных советом ИТТФ и доведенным заранее до сведения участвующих ассоциаций;

3.1.2.3.1 континентальным соревнованиям, за исключением ограничений, доведенных заранее до сведения участвующих ассоциаций соответствующей континентальной ассоциацией;

3.1.2.3.2 открытым международным чемпионатам (3.7.1.2), за исключением ограничений, по которым с одобрения ИТТФ между участниками заключено соглашение в соответствии с п.3.1.2.4;

3.1.2.3.3 открытым турнирам, за исключением предусмотренного п.3.1.2.4;

3.1.2.3.4 ( любым соревнованиям на территории России; определение пунктов Предписаний, не имеющих отношения к данным конкретным соревнованиям (толкование Предписаний) - право главного судьи (см. также п.3.1.2.5).

3.1.2.4 Если открытый турнир проводят не в полном соответствии с Предписаниями, характер и степень этих отклонений должны быть зафиксированы в заявочной форме; заполнение и представление заявки следует считать подписанием участником соглашения об условиях соревнования, включающего такие отклонения.

3.1.2.5 Правила и Предписания рекомендованы для всех международных соревнований, но при условии соблюдения устава ИТТФ, международные ограниченные турниры и турниры по приглашению, а также признанные международные соревнования, организуемые неприсоединившимися федерациями, могут проводиться по правилам организаторов соревнований.

3.1.2.6 Правила и Предписания для международных соревнований следует применять, пока изменения не будут предварительно согласованы или доведены до сведения в опубликованных Правилах соревнований.

3.1.2.7 Подробные разъяснения Предписаний, включая перечни оборудования, должны публиковаться в форме Технических описаний (лифлетов), одобренных советом ИТТФ, а также в «Руководстве для официальных лиц соревнований» и «Руководстве для рефери соревнований».

3.2 Оборудование и игровые условия

3.2.1 Одобрение и санкционирование  оборудования

3.2.1.1 Одобрение и санкционирование использования игрового оборудования должно проводиться от имени совета ИТТФ комитетом по оборудованию; выданный сертификат может быть отозван  советом любое время, если будет выявлено, что его дальнейшее действие является пагубным для спорта. 

3.2.1.2 В заявочной форме или проспекте открытого турнира должны быть перечислены тип, марка и цвет столов, комплектов сетки, и мячей, которые предполагается использовать в данном соревновании; выбор игрового оборудования (из числа, одобренного ИТТФ на текущий период) возлагается на ассоциацию, на чьей территории проводят это соревнование.

3.2.1.3 Покрывающий материал на стороне лопасти ракетки, используемой для ударов по мячу, должен быть того качества и типа (марки), которые на текущий период одобрены ИТТФ, и прикрепляться к основанию лопасти ракетки таким образом, чтобы торговая марка и знак (логограмма) ИТТФ на покрывающем материале были ясно видны возле кромки (около рукоятки).

3.2.1.4 Покрытие может быть прикреплено к лопасти только с использованием чувствительных к прижиму клеящих листов или клеев, которые не содержат запрещенных растворителей (п.3.5.3); список разрешенных клеев периодически публикует Секретариат ИТТФ.

3.2.2 Одежда

3.2.2.1 Игровая одежда, как правило, должна состоять из рубашки с коротким рукавом и шортов или юбки, носков и игровой обуви; другие предметы, например, тренировочный костюм или часть его допускается носить во время игры только с разрешения главного судьи.

3.2.2.2 Основные цвета рубашки, юбки или шортов, кроме рукавов и воротника рубашки, должны быть ясно отличимы от цвета используемого в игре мяча.

3.2.2.3 На игровой одежде могут быть:

3.2.2.3.1 цифры или буквы на спине игровой рубашки, предназначенные для идентификации игрока, его ассоциации или его клуба (в клубных матчах), а также рекламы, соответствующей требованиям п.3.2.4.9. 

3.2.2.4 Номера, предназначенные для идентификации игроков, размещают в приоритетном порядке перед любой рекламой в центральной части спинки рубашки; площадь номеров не должна быть более 600 см2 . 

3.2.2.5 Любая маркировка или окантовка спереди или сбоку игровой одежды, а также любые предметы, носимые игроком, например, украшения, не должны быть настолько бросающимися в глаза или ярко блестящими, чтобы ослеплять соперника.

3.2.2.6 На одежде не должно быть изображений или надписей, которые могут быть истолкованы в качестве оскорбительного выпада или подорвать репутацию игры.

3.2.2.7 Любые вопросы о законности или приемлемости игровой одежды решает главный судья.

3.2.2.8 Игроки одной команды, принимающие участие в командном матче, а также игроки одной ассоциации, образующие пару в парной встрече, должны быть одеты одинаково, с возможным исключением в отношении носков и обуви.

3.2.2.9 Игроки или пары-соперники должны выступать в рубашках, достаточно различимых цветов для того, чтобы зрители могли легко отличать их друг от друга.

3.2.2.10 Если игроки-соперники или команды-соперники, одетые одинаково, не могут согласовать вопроса о том, кому поменять свои цвета, решение должно быть принято жребием.

3.2.2.11 Игроки, участвующие в чемпионатах мира, Олимпийских играх или открытых международных чемпионатах, должны носить рубашки и шорты или юбки, утвержденные их ассоциацией.

3.2.3 Игровые условия

3.2.3.1 Игровое пространство должно быть не менее 14 м длиной, 7 м шириной и 5 м высотой.

3.2.3.1.1 ( Допустимо при высоте не менее 4 м проводить игры с игровым пространством:

· длиной 12 м и шириной 6 м - для всероссийских соревнований;

· длиной 10,5 м и шириной 5 м - для республиканских и областных соревнований;

· длиной 8 м и шириной 4,5 м - для городских и районных соревнований.

3.2.3.2 Игровая площадка должна быть отделена от других игровых площадок и от зрителей одинаковыми ограждениями (барьерами) темного основного цвета высотой около 75 см.

3.2.3.2.1 ( Барьер представляет собой, как правило, каркас прямоугольной формы из легких металлических трубок, обтянутых тканью или мягким пластиком; каркас не должен иметь острых углов, ткань или пластик должны плотно прилегать к полу. Барьеры должны быть устойчивыми, но легко падать при толчке для предупреждения травмы игроков.

Рекомендуемая длина барьера - 1,4 м.

3.2.3.3 На соревнованиях, имеющих статус мировых и олимпийских, освещенность игровой поверхности должна быть не менее 1000 люкс, а освещенность любой другой части игровой площадки должна быть как минимум 500 люкс; на других соревнованиях освещенность игровой поверхности должна быть равномерной и составлять не менее 600 люкс, а освещенность всей игровой площадки - как минимум 400 люкс.

3.2.3.4 Если используют разные столы, уровень освещенности должен быть одинаковым на каждом из них.

3.2.3.5 Источник света должен быть расположен не ниже 5 м от уровня пола.

3.2.3.6 Задний план в основном должен быть темным и не должен иметь ярких источников света, в том числе дневного света, проходящего через не зашторенные окна и другие проемы.

3.2.3.7 Пол не должен быть ни светлоокрашенным, ни ярко блестящим; поверхность пола не должна быть скользкой; не допускаются: камень, бетон, кирпич или кафельная плитка; на соревнованиях, имеющих статус мировых или олимпийских, пол должен быть деревянным или покрыт рулонным синтетическим материалом качества и марки, сертифицированных ИТТФ.

3.2.3.8 ( Возле столика ведущего судьи должны находиться подставки под полотенца, рекомендуемая высота -  75 см.

3.2.3.9 ( Температура в игровом зале должна быть не ниже +12 (C, но не выше +27 (C; относительная влажность воздуха должна быть в пределах 50-70%.

3.2.4 Реклама

3.2.4.1 Рекламу следует размещать только на оборудовании или предметах, которые обычно находятся внутри игровой площадки; никакие специальные дополнительные экспозиции внутри игровой площадки недопустимы.

3.2.4.2 Не разрешается использовать внутри игровой площадки флуоресцентные или люминесцентные краски.

3.2.4.3 Надписи и символы на внутренних сторонах ограждений не должны быть белого и оранжевого цветов при максимальной высоте в 40 см для букв и символов не должно использоваться более двух других цветов. Для надписей рекомендуется использовать цвет самого ограждения, но несколько светлее или темнее общего фона.

3.2.4.4 Надписи на полу и на торцевых и боковых сторонах крышки стола должны быть слегка темнее или слегка светлее общего фона этих предметов либо черного цвета.

3.2.4.5 На полу игровой площадки может быть размещено до 4 рекламных объявлений, по одному по бокам от стола, каждое площадью не более 2,5 м2: они не должны быть ближе 1 м от боковых ограждений и не дальше 2 м от торцевых ограждений. 

3.2.4.6 На каждой половинке крышки стола может быть размещено по одному временному рекламному объявлению сбоку и с торца; эти рекламные объявления должны быть четко отделены от постоянной рекламы, не рекламировать других поставщиков оборудования для настольного тенниса и каждое не должно быть длиннее 60 см.

3.2.4.7 Реклама на сетке должна быть либо слегка темнее, либо слегка светлее основного цвета; она не должна быть ближе 3 см от тесьмы вдоль верхнего края и не заслонять видимость сквозь ячейки. 

3.2.4.8 Реклама на судейских столиках и другой мебели, находящейся внутри игровой площадки, не должна занимать площадь более 750 см2.

3.2.4.9 Реклама на одежде игроков должна быть ограничена:

3.2.4.9.1 обычной торговой маркой, символом или именем изготовителя, занимающими площадь до 24 см2;

3.2.4.9.2 не более чем трёмя, чётко отделёнными друг от друга, рекламными объявлениями общей площадью до 200 см2 на передней или боковой стороне игровой рубашки;

3.2.4.9.3 одним объявлением площадью до 200 см2 на спине рубашки;

3.2.4.9.4 не более чем двумя рекламными объявлениями на игровых шортах или юбке общей площадью до 80 см2.

3.2.4.10 Реклама на номерах игроков должна занимать общую площадь не более 100 см2.

3.2.4.11 Реклама на одежде судей не должна занимать площадь более 40 см2.

3.2.4.12 На одежде и наспинных номерах игроков не должно быть рекламы табачных изделий, алкогольных напитков или наркотических средств.

3.3 Полномочия официальных лиц

3.3.1 Главный судья (рефери)

3.3.1.1 Для каждого соревнования в целом должен быть назначен главный судья, имя и местонахождение которого должны быть известны участникам и капитанам команд, когда таковые имеются.

3.3.1.2 Главный судья отвечает за:

3.3.1.2.1 проведение жеребьевки;

3.3.1.2.2 составление расписания встреч по времени и столам;

3.3.1.2.3 назначение официальных лиц соревнований;

3.3.1.2.4 проведение перед турниром брифинга с официальными лицами соревнований.

3.3.1.2.5 проверку права игроков на участие в данных соревнованиях;

3.3.1.2.6 решение вопроса о возможной остановке игры в случае крайней необходимости;

3.3.1.2.7 решение вопроса, могут ли игроки покинуть игровую площадку во время встречи;

3.3.1.2.8 решение вопроса о продлении установленного времени разминки;

3.3.1.2.9 решение вопроса о том, могут ли игроки быть одетыми во время встречи в тренировочный костюм;

3.3.1.2.10 решение всех вопросов интерпретации Правил и Предписаний, включая законность одежды,  игрового оборудования и игровых условий;

3.3.1.2.11 решение вопроса о том, могут ли игроки  разминаться  и где конкретно в случаях непредвиденной остановки игры;

3.3.1.2.12 принятие дисциплинарных мер за недостойное поведение или другие нарушения Предписаний.

3.3.1.3 Если по согласованию с оргкомитетом соревнования какие-либо обязанности главного судьи поручают другим лицам, конкретные обязанности и местонахождение каждого из них должны быть известны участникам и капитанам команд, если таковые имеются.

3.3.1.4 Главному судье или его полномочному заместителю, назначенному для выполнения обязанностей главного судьи во время его отсутствия, следует находиться в зале во время проведения соревнований.

3.3.1.5 Если главный судья решит, что необходимо заменить официальное лицо встречи, он вправе сделать это в любое время, но он не вправе изменить никакое решение, уже принятое замененным официальным лицом по вопросу, входившему в его компетенцию.

3.3.2 Официальные лица встречи

3.3.2.1 На каждую встречу должен быть назначен судья и судья-ассистент.

3.3.2.2 Судья должен сидеть или стоять сбоку от стола по линии сетки, а судья-ассистент должен сидеть напротив него с другой стороны стола.

3.3.2.3 Судья полномочен:

3.3.2.3.1 определять приемлемость оборудования и игровых условий и докладывать о любых отклонениях главному судье;

3.3.2.3.2 выбирать мяч наугад, как обусловлено пп.3.4.2.1.1, 3.4.2.1.2;

3.3.2.3.3 проводить жеребьевку для выбора подачи, приема, сторон;

3.3.2.3.4 решать, могут ли быть смягчены требования к правильной подаче из-за физического недостатка игрока;

3.3.2.3.5 контролировать порядок подач, приемов, смены сторон и устранять любые ошибки в этих вопросах;

3.3.2.3.6 определять, закончен ли каждый розыгрыш очком или переигровкой;

3.3.2.3.7 объявлять счет в соответствии с установленным порядком;

3.3.2.3.8 вводить правило активизации игры в установленное время;

3.3.2.3.9 поддерживать непрерывность игры;

3.3.2.3.10 принимать меры при нарушениях Предписаний, касающихся советов игрокам и поведения последних.

3.3.2.4 Судья-ассистент должен решать, коснулся ли мяч кромки игровой поверхности на стороне стола, ближайшей к нему.

3.3.2.5 Как судья, так и судья-ассистент могут решать, что:

3.3.2.5.1 подача игрока выполнена неправильно;

3.3.2.5.2 мяч при подаче, выполненной по всем правилам, коснулся комплекта сетки, пролетая «над или вокруг» него;

3.3.2.5.3 игрок мешает мячу;

3.3.2.5.4 условия игры изменились настолько, что это могло повлиять на исход розыгрыша;

3.3.2.5.5 закончилось время разминки, игры или перерыва.

3.3.2.6 Как судья ассистент, так и отдельно назначенное главным судьей официальное лицо могут быть задействованы в качестве счетчика ударов,  задачей которого является считать удары принимающего игрока (пары) при введении правила активизации игры.

3.3.2.7 Решение, принятое судьей-ассистентом или счетчиком ударов в соответствии с положениями п.п.3.3.2.5, 3.3.2.6 не может быть отменено судьей.

3.3.3 Апелляции (протесты)

3.3.3.1 Никакое соглашение между игроками в личной встрече или между капитанами команд в командных соревнованиях не может изменить решение официального лица по конкретному факту игры, главного судьи - по вопросам интерпретации Правил и Предписаний, оргкомитета - по всем другим вопросам проведения  соревнования.

3.3.3.2 Никакие протесты не могут быть поданы главному судье против решения официального лица встречи по конкретному факту игры, а оргкомитету против решения главного судьи по вопросам интерпретации Правил и Предписаний.

3.3.3.3 Протест может быть подан главному судье против решения официального лица встречи по вопросу интерпретации Правил и Предписаний; решение главного судьи при этом должно быть окончательным.

3.3.3.4 Протест может быть подан в оргкомитет соревнований против решения главного судьи по вопросам проведения соревнований, не предусмотренным Правилами и Предписаниями; решение оргкомитета должно быть окончательным.

3.3.3.5 В личных соревнованиях протест может быть подан только игроком, принимающим участие во встрече, в которой возник вопрос; в командных соревнованиях протест может быть подан только капитаном команды, принимающей участие во встрече, в которой возник вопрос.

3.3.3.6 Вопрос об интерпретации Правил и Предписаний, возникший вследствие решения главного судьи, или вопрос о проведении соревнований, возникший из-за решения оргкомитета, может быть представлен игроком или капитаном команды, уполномоченными подавать протест, через свою ассоциацию для рассмотрения Комитетом по правилам ИТТФ.

3.3.3.7 Комитет по правилам должен определить принцип для руководства в принятии решений в будущем; данный принцип может также стать предметом протеста ассоциации в Совет или Конгресс ИТТФ, но это не может повлиять на окончательность любого решения, уже принятое главным судьей или оргкомитетом.

3.4 Проведение встречи 

3.4.1 Объявление счета

3.4.1.1 Судья должен объявлять счет немедленно после выхода мяча из игры в завершение розыгрыша или как только это практически станет возможным.

3.4.1.1.1 При объявлении счета в течение партии судья должен сначала объявить число очков, набранных игроком (парой), которому надлежит подавать в следующем розыгрыше, а затем количество очков, набранное соперником.

3.4.1.1.2 В начале партии и перед каждой сменой подающего судья должен объявить сразу вслед за счетом фамилию и указать жестом следующего подающего.

3.4.1.1.3 В конце партии судья должен назвать победителя (пару) и количество очков, набранное им, а затем количество очков, набранное проигравшим.

3.4.1.2 В дополнение к объявлению счета судья может использовать жесты рукой, подтверждающие его решения.

3.4.1.2.1 Когда очко засчитано, он может поднять до уровня плеча руку, ближайшую к игроку (паре), выигравшему очко.

3.4.1.2.2 Если по какой-либо причине розыгрыш переигрывается, он может поднять собственную руку выше своей головы, чтобы показать, что розыгрыш остановлен.

3.4.1.3 Счет и, при введении правила активизации игры, номер удара, следует объявлять на английском языке или на любом другом языке, приемлемом для обоих игроков (пар) и судьи.

3.4.1.4 Счет следует демонстрировать на механических или электрических счетчиках, которые должны быть отчетливо видны игрокам и зрителям. 

3.4.1.5 Если игрок получил официальное предупреждение за недостойное поведение, следует положить желтую карточку возле счетчика, показывающего очки этого игрока.

3.4.2 Оборудование

3.4.2.1 Игроки не должны выбирать мячи на игровой площадке.

3.4.2.1.1 Насколько это возможно, игрокам следует предоставить право выбора одного или более мячей до выхода на игровую площадку, и встреча должна проводиться одним из этих мячей, взятым судьей наугад.

3.4.2.1.2 Если мяч не был выбран до выхода на игровую площадку, встреча должна проводиться мячом, взятым судьей наугад из коробки мячей, определенных для соревнований.

3.4.2.1.3 При необходимости заменить мяч во время встречи замена проводится в соответствии с пп.3.4.2.1.1, 3.4.2.1.2.

3.4.2.2 Если игрок сломает ракетку во время игры, он должен заменить ее немедленно другой ракеткой, принесенной им на игровую площадку или переданной ему туда.

3.4.2.3 Если иначе не определено судьей, во время перерывов во встрече игроки должны оставлять свои ракетки на игровом столе.

3.4.3 Разминка

3.4.3.1 Игрокам предоставляется право на разминку на столе, где будет проводиться встреча (но не во время разрешенных перерывов), не более 2 минут непосредственно перед началом встречи; продолжительность разминки может быть увеличена только с разрешения главного судьи.

3.4.3.2 Во время вынужденной остановки игры главный судья может разрешить игрокам разминаться на любом столе, включая игровой.

3.4.3.3 Игрокам должна быть предоставлена (в разумных пределах) возможность проверить и ознакомиться с любым оборудованием, которое будет использоваться, однако это не дает им автоматически права на более чем несколько тренировочных розыгрышей перед продолжением игры после замены поврежденных мяча или ракетки. 

3.4.4 Перерывы в игре

3.4.4.1 Каждый игрок имеет право на: 

3.4.4.1.1 перерыв продолжительностью до 1 минуты между завершившимися партиями встречи;

3.4.4.1.2 краткие перерывы для обтирания полотенцем после 6 очков от начала любой партии, а также при смене сторон в последней возможной партии встречи.

3.4.4.2 Игрок (пара) могут в течение встречи взять один тайм-аут продолжительностью до 1 минуты.

3.4.4.2.1 в личных соревнованиях просьба о предоставлении тайм-аута может быть сделана игроком (парой) или указанным до начала встречи советчиком; в командных соревнованиях эта просьба может быть сделана игроком (парой) или капитаном команды.

3.4.4.2.2 Просьбу о предоставлении тайм-аута, можно сделать только тогда, когда мяч не находится в игре, обозначив руками букву «Т». 

3.4.4.2.3 Получив такую просьбу, судья должен остановить игру и поднять белую карточку; он должен затем положить эту карточку на половину стола игрока (пары), берущего тайм-аут.

3.4.4.2.4 Белую карту следует убрать со стола и возобновить игру, как только игрок (пара), взявший тайм-аут, готов продолжить игру или по завершению 1 минуты (что раньше).

3.4.4.3 Главный судья может разрешить остановку игры, минимально возможную по продолжительности (но ни при каких обстоятельствах более 10 минут), если игрок в результате случайности временно не способен играть, при условии, что, по мнению главного судьи,  приостановка игры не окажется чрезмерно неблагоприятной для соперника (пары).

3.4.4.4 Не следует разрешать остановок игры из-за упадка сил игрока, независимо от того, было такое состояние к началу встречи или оно явилось следствием обычного напряжения игры; неспособность играть, выражающаяся в судорогах или переутомлении, вызванная текущим состоянием игрока или характером протекания игры, не является основанием для непредвиденной остановки игры; остановка игры может быть разрешена только, если неспособность играть является результатом несчастного случая, такого, например, как травма, вызванная падением.

3.4.4.5 Если у кого-либо на игровой площадке открывается кровотечение, игра должна быть немедленно остановлена и может быть продолжена только после того, как пострадавшему будет оказана медицинская помощь, а все следы крови будут удалены с площадки.

3.4.4.6 Игроки должны оставаться в игровой площадке или около нее на протяжении всей встречи, покинуть ее могут в порядке исключения с разрешения главного судьи; в течение разрешенных перерывов между партиями игроки должны оставаться в пределах 3 метров от игровой площадки под наблюдением судьи. 

3.5 Дисциплина

3.5.1 Советы

3.5.1.1 В командных соревнованиях советы можно получать от любого лица.

3.5.1.2 В личных соревнованиях игрок (пара) могут получать советы только от одного определённого лица, представленного судье до начала встречи; когда игроки пары принадлежат разным ассоциациям, каждый из них может назвать своего советчика; если кто-либо другой, не представленный судье заранее, даст совет, судья должен показать красную карточку и удалить его за пределы игровой зоны.

3.5.1.3 Игроки могут получать советы только в перерывах между партиями или в течение любого разрешённого перерыва, но не между окончанием разминки и началом встречи; если любое полномочное лицо даст совет в другое время, судья должен поднять жёлтую карточку и предупредить его, что любая следующая попытка приведёт советчика к удалению за пределы игровой зоны.

3.5.1.4 Если в течение одного и того же командного матча или личной встречи после того, как было сделано предупреждение, кто-либо снова даст совет не по правилам, судья должен поднять красную карточку и удалить советчика за пределы игровой зоны, независимо от того, был ли предупреждён персонально именно этот советчик.

3.5.1.5 В командном матче удалённому советчику нельзя разрешать вернуться обратно, если только ему не предстоит играть самому, до конца матча; в личных соревнованиях – до конца данной личной встречи.

3.5.1.6 Если удалённый советчик отказывается покинуть игровую зону или возвращается туда до окончания наказания, судья должен остановить встречу и доложить главному судье.

3.5.1.7 Ограничение относится только к советам в отношении самой игры, но оно не препятствует игроку или капитану, если таковой имеется, подать официальный протест против решения официального лица встречи, оно не препятствует также праву игрока консультироваться с представителем его ассоциации или переводчиком по юридическим вопросам.

3.5.2 Недостойное поведение

3.5.2.1 Игроки  и тренеры должны воздерживаться от поведения, которое может задеть соперника, оскорбить зрителей или дискредитировать игру, например: неприличные выражения, намеренное разрушение мяча или выбивание его за пределы игровой площадки, удары по столу или ограждениям, замена ракетки без предъявления ее, а также неуважительное отношение к официальным лицам.

3.5.2.2 Если в любое время игрок или тренер допускают серьезное нарушение, судья должен прервать встречу и доложить немедленно главному судье; при менее серьезных нарушениях, он должен поднять жёлтую карточку и предупредить нарушителя о том, что при повторении чего-либо подобного будут применены штрафные санкции.

За исключением предусмотренного в п.п.3.5.2.2 и 3.5.2.5, если предупреждённый игрок совершит второй проступок в той же личной встрече или в том же командном матче, судья должен присудить 1 очко противнику нарушителя, а за следующее нарушение – 2 очка, каждый раз поднимая жёлтую и красную карточку вместе.

3.5.2.3 Если игрок, наказанный проигрышем 3 штрафных очков в данной личной встрече или в том же командном матче,  продолжает нарушать нормы поведения, судья должен остановить игру и доложить главному судье. 

3.5.2.4 В течение данной личной встречи не следует заменять ракетку, если только она случайно не была повреждена настолько, что не может быть далее использована; если игрок заменил ракетку в течение данной личной встречи без предъявления ее, судья должен остановить игру и доложить главному судье.

3.5.2.5 Предупреждение или наказание, вынесенное одному из игроков пары, распространяется  на эту пару в данной встрече, но не на игрока, который не нарушал норм поведения, в следующих личных встречах этого же командного матча; в начале парной встречи  пару следует рассматривать как уже имеющую предупреждение или наказание, если один из игроков  этой пары  был предупрежден или оштрафован ранее в этом же командном матче. 

3.5.2.6 За исключением предусмотренного в п.3.5.2.5, если тренер, который был предупрежден, допустит следующее нарушение в той же личной встрече или в этом же командном матче, судья должен поднять красную карточку и удалить его прочь от игровой площадки до конца  командного матча или (в личных соревнованиях) до конца данной личной встречи.

3.5.2.7 Главный судья имеет право дисквалифицировать игрока на данную встречу, командный матч, отдельный вид соревнования или на все соревнование в целом за недостойное или агрессивное поведение, независимо от того, получил он доклад от судьи или нет; если он принимает такое решение, он (главный судья) должен поднять красную карточку.

3.5.2.8 Если игрок был дисквалифицирован в 2 встречах командных или личных соревнований, он считается автоматически дисквалифицированным на данные командные или личные соревнования.

3.5.2.9 Главный судья может дисквалифицировать до конца соревнования любого, кто был дважды выслан за пределы игровой зоны в течение данных соревнований.

3.5.2.10 О серьёзных случаях недостойного поведения следует сообщать ассоциации нарушителя.

3.5.3 Приклеивание

3.5.3.1 Клеи, используемые для прикрепления покрытия ракеток, не должны содержать запрещенных растворителей; список запрещенных растворителей периодически публикует Секретариат ИТТФ.

3.5.3.2 Тесты на наличие запрещенных растворителей будут проводиться на чемпионатах мира, олимпийских играх и важнейших соревнованиях Pro-Tour (турниры профессионалов). Игроки, в ракетках которых будут обнаружены такие растворители, подлежат дисквалификации на эти соревнования с сообщением их ассоциации.

3.5.3.3 Для приклеивания накладок к основаниям ракеток должно быть выделено отдельное помещение с достаточной вентиляцией; жидкие клеи не должны использоваться  нигде в игровой зоне. 

3.6 Жеребьевка для соревнований с выбыванием

3.6.1 Свободные и квалифицируемые игроки

3.6.1.1 Число мест в первом круге при проведении соревнований с выбыванием должно быть степенью 2.

3.6.1.1.1 Если заявок меньше, чем количество мест, в первом туре должно быть достаточное количество свободных мест с тем, чтобы сформировать сетку с предполагаемым количеством мест.

3.6.1.1.2 Если заявок больше, чем количество мест, следует провести квалификационные соревнования таким образом, чтобы число отобранных в квалификационных соревнованиях и заявленных для участия игроков, освобожденных от квалификационных соревнований, вместе составило требуемое число мест.

3.6.1.2 Свободные места должны быть распределены насколько возможно равномерно повсюду в первом круге и помещены против рассеиваемых игроков в порядке классификации.

3.6.1.3 Прошедшие квалификационные соревнования игроки должны быть распределены жеребьевкой насколько возможно равномерно между половинами, четвертями, восьмыми, шестнадцатыми сетки соответственно.

3.6.2 Рассеивание по классификации

3.6.2.1 Игроки с наивысшими по классификации номерами, заявленные для участия в данном виде соревнования, должны быть рассеяны так, чтобы они не могли встретиться до заключительных кругов соревнования.

3.6.2.2 Число рассеиваемых игроков не должно превышать числа игроков, заявленных на 1 круг.

3.6.2.3 1-й по классификации заявленный участник должен быть помещен на верх первой половины сетки, а 2-й по классификации - в низ второй половины сетки; все другие рассеиваемые участники должны быть распределены жребием на определенные места сетки:

3.6.2.3.1 3-й и 4-й по классификации участники должны быть распределены жребием между низом первой половины сетки и верхом второй ее половины;

3.6.2.3.2 с 5-го по 8-й классификации участники должны быть распределены жребием между нижними местами нечетных номеров четвертей сетки и верхними местами четных номеров ее четвертей;

3.6.2.3.3 с 9-го по 16-й по классификации участники должны быть распределены жребием между нижними местами нечетных номеров восьмых частей сетки и верхними местами четных номеров ее восьмых частей;

3.6.2.3.4 с 17-го по 32-й по классификации участники должны быть распределены жребием между нижними местами нечетных номеров шестнадцатых частей сетки и верхними местами четных номеров ее шестнадцатых частей.

3.6.2.4 В командных соревнованиях, проводимых по системе с выбыванием, право на рассеивание по классификации имеют только ассоциации, чьи команды занимают наивысшие места в классификации.

3.6.2.5 Рассеивание по классификации должно выполняться в порядке последнего классификационного списка, опубликованного ИТТФ, за исключением тех случаев:

3.6.2.5.1 когда все заявленные участники, имеющие право на рассеивание, представляют ассоциации, принадлежащие одной континентальной федерации, приоритет должен быть отдан последнему классификационному списку, опубликованному этой федерацией;

3.6.2.5.2 когда все заявленные участники, имеющие право на рассеивание, представляют одну и ту же ассоциацию, приоритет должен быть отдан последнему классификационному списку, опубликованному этой ассоциацией.

3.6.3 Рассеивание по представлению ассоциаций

3.6.3.1 Игроки и пары, выставляемые от одной ассоциации, должны быть, если возможно, разделены таким образом, чтобы они не могли встретиться между собой до заключительных кругов соревнования.

3.6.3.2 Ассоциации должны представлять список своих игроков и пар в порядке игровой силы, начиная с игроков, входящих в классификационный список (рейтинг-лист), используемый для рассеивания в порядке этого классификационного списка.

3.6.3.3 1-й и 2-й по классификации ассоциации должны быть жребием распределены в разные половины сетки, а третий и четвертый - в разные четверти сетки, не занятые первыми двумя;

3.6.3.4 участники с 5-го по 8-й по классификации ассоциации должны быть насколько возможно  равномерно рассеяны в восьмых частях сетки, не занятых первыми четырьмя;

3.6.3.5 каждый участник, классифицированный с 9-го по 16-е место – по возможности равномерно в шестнадцатых долях сетки, не занятых участником с более высоким местом в классификации, и так далее, пока все участники не займут свои места в сетке.

3.6.3.6 В мужских и женских парных соревнованиях пару, составленную из игроков от разных ассоциаций, следует считать парой той ассоциации, чей игрок выше в списке мировой классификации, или, если ни один из этих игроков не входит в данный список, принимают во внимание соответствующую континентальную классификацию; если ни один игрок не входит ни в мировую, ни в континентальную классификацию, пара рассматривается как пара той ассоциации, чья команда выше в мировой командной классификации.

3.6.3.7 В смешанных парах пара должна рассматриваться как пара той ассоциации, которой принадлежит игрок-мужчина. 

3.6.3.8 В квалификационных соревнованиях участники одной и той же ассоциации численностью до количества квалификационных групп должны быть рассеяны жребием в разные группы таким образом, чтобы каждый участник квалификационных соревнований был распределен в соответствии с принципами пп.3.6.3.3-3.6.3.5.

3.6.3.9 Ассоциация может выставить игрока под своей юрисдикцией для участия в любых личных соревнованиях, если этот игрок соответствует требованиям для участия в данных соревнованиях, но игрок, связанный необходимостью представлять другую ассоциацию, для участия в данных личных соревнованиях должен получить согласие этой последней.

3.6.4 Изменения

3.6.4.1 Изменения в готовой сетке могут быть сделаны только с разрешения полномочного руководящего комитета (директората) и, где это предусмотрено, с общего согласия представителей ассоциаций, прямо заинтересованных в этом.

3.6.4.2 Сетка может быть изменена, если только необходимо исправить ошибки и явные недоразумения, связанные с представлением и приемом заявок, корректировкой серьёзного дисбаланса, как предусмотрено п.3.6.5, а также включением дополнительных игроков или пар, как предусмотрено п.3.6.6.

3.6.4.3 Никакие изменения, за исключением необходимого вычеркивания, не могут быть сделаны в сетке после того, как в данном виде соревнований начались встречи; в целях выполнения этого Предписания квалификационные соревнования могут быть рассмотрены как отдельный вид соревнований.

3.6.4.4 Ни один игрок не может быть вычеркнут из сетки без его разрешения, если только он не дисквалифицирован главным судьей; такое разрешение должно быть дано или игроком, если он присутствует, или уполномоченным им представителем, в случае его отсутствия.

3.6.4.5 Никакие изменения не могут быть сделаны в составе пары, если оба игрока присутствуют и в состоянии играть; основанием для изменений могут служить только травма, болезнь или отсутствие одного из игроков.

3.6.5 Повторная жеребьёвка

3.6.5.1 Ни один участник не может быть перемещен с одного места сетки на другое, за исключением случаев, предусмотренных п.3.6.4.2, 3.6.4.5 и 3.6.5.2, когда необходимо устранить серьёзный дисбаланс в данном виде соревнования; эту повторную жеребьевку проводят, насколько это практически возможно, полной повторной жеребьёвкой.

3.6.5.2 В исключительных случаях, когда дисбаланс является следствием отсутствия нескольких сеяных участников из этой же части сетки,  остальные участники, подлежащие рассеиванию, могут быть перенумерованы в порядке классификации и повторной жеребьевкой распределены, по мере возможности,  на сеяные места,  принимая  во внимание рассеивание по назначению ассоциаций.
3.6.6 Дополнения

3.6.6.1 Игроки, не включенные в первичную сетку, могут быть добавлены туда позднее по усмотрению полномочного руководящего комитета (директората) и по согласованию с главным судьей.

3.6.6.2 Любые вакансии в сеяных местах следует заполнять в первую очередь в порядке классификации жеребьевкой сильнейших дополнительных участников, остальные участники должны быть распределены жребием вначале среди вакансий, появление которых обусловлено отсутствием или дисквалификацией каких-либо игроков, а затем – среди свободных мест, но не против сеяных участников.

3.6.6.3 Участники, имевшие право на рассеивание по классификации при включении в первоначальную сетку, могут быть добавлены только в том случае, если в сетке имеется достаточно вакансий в сеяных местах.

3.7 Организация соревнований

3.7.1 Полномочия

3.7.1.1 При условии соблюдения Устава ИТТФ любая ассоциация может организовать или санкционировать проведение на своей территории открытых, ограниченных или турниров по приглашению, а также международных матчей.

3.7.1.2 В течение каждого сезона ассоциация может проводить один взрослый и один юношеский открытые турниры, которые она организует как взрослый и юношеский открытые международные чемпионаты; игроки могут соревноваться в таких чемпионатах только с разрешения своих ассоциаций, но отказ в таком разрешении должен быть обоснованным.

3.7.1.3 На международном ограниченном турнире или турнире по приглашению игрок из ассоциации другой, чем ассоциация, на чьей территории проводят турнир, может принять участие только с разрешения своей ассоциации, если не было дано общего разрешения ИТТФ или если все игроки участвуют от одного континента - соответствующей континентальной федерации.

3.7.1.4 Игрок не может участвовать в международном соревновании, если он  временно отстранен от соревнований его ассоциацией.

3.7.1.5 Ни одно соревнование не может носить титул «мировое» без разрешения ИТТФ, как и континентальное - без разрешения соответствующей континентальной федерации.

3.7.2 Представительство

3.7.2.1 Представители всех ассоциаций, чьи игроки участвуют в мировых, континентальных или открытых международных чемпионатах, имеют право присутствовать при жеребьевке и должны быть ознакомлены со всеми изменениями в жеребьевке или с любыми решениями по апелляциям, которые могут прямо оказать влияние на их игроков.

3.7.2.2 Ассоциация, наносящая визит, имеет право назначить как минимум одного представителя в руководящий комитет (директорат) любого международного матча, в котором эта ассоциация принимает участие.

3.7.3 Заявки

3.7.3.1 Заявочные формы для открытых международных чемпионатов должны быть высланы всем ассоциациям не позднее, чем за 2 календарных месяца до начала соревнований, и не позднее, чем за 1 месяц до даты закрытия приема заявок.

3.7.3.2 Все заявки, представляемые ассоциациями для открытых турниров, должны быть приняты, но организаторы турниров имеют право включать участников в квалификационные соревнования; при решении этого вопроса организаторы должны брать в расчет классификационный список ИТТФ или континентальных федераций, а также другие классификационные списки, представленные ассоциациями.

Программа соревнований.

3.7.3.3 Открытые международные чемпионаты  включают в свою программу мужские одиночные, женские одиночные, мужские и женские парные соревнования; в их программу также могут быть включены смешанные парные виды соревнований, а также командные соревнования участвующих ассоциаций.

3.7.3.4 Рекомендуемые пределы возрастов для соревнований юношей и младших юношей - 17 и 14 лет соответственно; ограничивающей датой следует считать 30 июня перед началом сезона, в котором проводят соревнование.

3.7.3.5 Командные матчи на открытых международных чемпионатах рекомендуется проводить по формулам, определенным в п.3.7.6; избранная система должна быть установлена в заявочной форме или проспекте.

3.7.3.6 Во взрослых одиночных соревнованиях, кроме квалификационных этапов, встречи следует проводить на большинство из 5-9 партий, а в одиночных соревнованиях юношей и девушек - на большинство из 3 или 5 партий; все остальные встречи проводят на большинство из 3-9 партий(объявляется в заявочной форме, проспекте или положении).

3.7.3.7 Личные виды соревнований надлежит играть по системе с выбыванием, командные соревнования и квалификационные этапы одиночных соревнований могут быть проведены как по системе с выбыванием, так и по групповой системе.

3.7.4 Групповые соревнования

3.7.4.1 В групповых (круговых) соревнованиях каждый член группы должен сыграть со всеми другими членами данной группы; победителю встречи присуждают 2 очка, проигравшему - 1 очко, а за неявку или незавершенную встречу - 0 очков; распределение мест определяется преимущественно по количеству набранных очков.

3.7.4.2 Если два или более членов группы наберут одинаковое количество очков, их относительные позиции определяют рассмотрением результатов только между этими участниками, рассматривая последовательно:

3.7.4.2.1 ( в командных соревнованиях - отношение числа побед и поражений в командных матчах, затем во встречах, затем в партиях и, наконец, в очках, до тех пор, пока не будет выявлен порядок распределения мест;

3.7.4.2.2 ( в личных соревнованиях - отношение числа побед и поражений сначала во встречах, затем в партиях и, наконец, в очках, до тех пор, пока не будет выявлен порядок распределения мест;

3.7.4.2.3 ( При подсчете отношения в несыгранных командных матчах проигрыш засчитывают со счетом 0:3, 0:4 или 0:5 (в зависимости от системы розыгрыша командного турнира), а в личных встречах - со счетом 0:11. Если командный матч или личная встреча осталась незавершенной, то проигравшему засчитывают набранное количество очков.

Если на любом этапе вычислений положение одного или нескольких членов группы может быть однозначно определено по отношению к другим, результаты встреч, в которых данный член группы принимал участие, должны быть исключены из каких-либо дальнейших вычислений, которые при необходимости должны быть проведены для оставшихся в соответствии с пп.3.7.5.1, 3.7.5.2.

3.7.4.3 Если не удается разрешить ситуацию посредством действий, указанных в пп.3.7.5.1-3.7.5.3, то относительные позиции «спорных» участников разрешаются жребием.

3.7.5 Системы командных матчей

3.7.5.1 На большинство из 5 встреч (5 одиночных).

3.7.5.1.1 Команда должна состоять из 3 игроков.

3.7.5.1.2 Порядок встреч: A-X, B-Y, C-Z, A-Y, B-X.

3.7.5.2 На большинство из 5 встреч (4 одиночных и 1 парная).

3.7.5.2.1 Команда должна состоять из 2, 3 или 4 игроков.

3.7.5.2.2 Порядок встреч: A-X, B-Y, пара, A-Y, B-X.

3.7.5.3 На большинство из 7 встреч (6 одиночных и 1 парная).

3.7.5.3.1 Команда должна состоять из 3, 4 или 5 игроков.

3.7.5.3.2 Порядок встреч: A-Y, B-X, C-Z, пара, A-X, C-Y, B-Z.

3.7.5.4 На большинство из 9 встреч (9 одиночных).

3.7.5.4.1 Команда должна состоять из 3 игроков.

3.7.5.4.2 Порядок встреч: A-X, B-Y, C-Z, B-X, A-Z, C-Y, B-Z, C-X, A-Y.

3.7.6 Проведение командного матча.

3.7.6.1 Все игроки должны быть отобраны из числа заявленных на данный вид соревнований.

3.7.6.2 Перед началом командного матча жребием определяется право выбора A, B, C или X, Y, Z, после чего капитаны должны назвать главному судье или его полномочному представителю поименно своих игроков, выбрав определенную букву каждому игроку.

3.7.6.3 Необязательно называть игроков пары до окончания одиночной непосредственно предшествующей встречи.

3.7.6.4 Игрок, которому после завершившейся с его участием встречи предстоит играть следующую, имеет право на отдых продолжительностью до 5 минут между двумя встречами подряд.

3.7.6.5 Все встречи в командном матче проводят на большинство из 3-7 партий.

3.7.6.6 Командный матч заканчивается, когда одна из команд выиграет большинство из возможных личных встреч.

3.7.7 Результаты

3.7.7.1 Как можно быстрее, но не позднее, чем через 7 дней после окончания соревнований, организующая ассоциация должна выслать в  секретариат ИТТФ и в  секретариат соответствующей континентальной федерации подробные результаты (включая счет очков) международных матчей, всех этапов континентальных и открытых международных чемпионатов, а также заключительных этапов национальных чемпионатов.

3.7.8 Телевидение

3.7.8.1 Соревнования, не имеющие статуса мировых, континентальных или олимпийских, могут транслироваться по телевидению только с разрешения ассоциации, с чьей территории ведут эту передачу.

3.7.8.2 Участие в международном соревновании подразумевает согласие ассоциации, имеющей юрисдикцию над игроками-визитерами (гостями), на ведение телепередач с данного соревнования; в мировых, континентальных или олимпийских соревнованиях такое согласие подразумевает показ, где бы то ни было как в прямом эфире, так и в записи в течение всего периода этих соревнований и в течение 1 месяца после них.

3.8 Международный правовой статус

3.8.1 Нижеследующие предписания распространяются на соревнования уровня мировых, континентальных и олимпийских, а также на командные соревнования открытых международных чемпионатов.

3.8.2 Игрок может представлять ассоциацию, только если он является гражданином той страны, в которой эта ассоциация имеет юрисдикцию, за исключением игроков, имеющих право по рождению или проживанию представлять данную ассоциацию, хотя они не являются гражданами этой ассоциации.

3.8.2.1 Игрок, являющийся одновременно гражданином более чем одной страны, может выбрать, какую из соответствующих ассоциаций представлять.

3.8.2.2 Когда игроки более чем одной ассоциации имеют одинаковое гражданство, каждая из таких ассоциаций может обозначить собственные дополнительные  требования  к  представительству.
3.8.3 Игрок не может представлять разные ассоциации в течение 3 лет.

3.8.4 Игрока следует считать представлявшим ассоциацию, если он согласился с включением его кандидатуры в число игроков, представляющих ассоциацию, играл он за нее или нет; датой представительства может быть дата представления или дата игры, наиболее поздняя из них.

3.8.5 Игрок или его ассоциация должны, если того потребует главный судья, подтвердить документально правовой статус игрока.

3.8.6 Ассоциация может выставить представлять ее игрока, который имеет на это право по месту рождения или прежнего проживания, но живет в настоящее время на территории, подлежащей юрисдикции другой ассоциации, при условии, что у него хорошие отношения с этой последней ассоциацией.

3.8.7 С любым протестом или с любыми вопросами, возникающими в части предписаний по регулированию международного правового статуса, следует обращаться в Исполнительный комитет ИТТФ, чье решение считается окончательным.

4. ПРЕДПИСАНИЯ ДЛЯ СОРЕВНОВАНИЙ УРОВНЯ ЧЕМПИОНАТОВ МИРА И ОЛИМПИЙСКИХ ИГР

4.1 Чемпионаты мира

4.1.1 Полномочия для организации

4.1.1.1 Наименование «чемпионат мира» (далее в этой главе - «чемпионат») дается Конгрессом соревнованию за звание чемпиона мира, организованному ассоциацией, которой по силам  эта задача.

4.1.1.2 Ассоциация, желающая организовать чемпионат, посылает в секретариат ИТТФ письменное заявление не позднее, чем за 10 недель до Конгресса с указанием подробностей о доступности места встречи для всех ассоциаций, предполагаемом размещении игроков, о каких-либо специальных соглашениях для проезда и получения виз и любой другой информации, которая может потребоваться действующей формой ИТТФ.

4.1.1.3 Все заявления обсуждаются Комитетом по регламенту и представляются на рассмотрение Конгрессу вместе с докладом Комитета о разборе обстоятельств вопроса.

4.1.1.4 При определении права провести чемпионат ИТТФ принимает во внимание возможную доступность для всех членов с тем, чтобы быть уверенными, что игроки и делегаты всех ассоциаций смогут участвовать в чемпионате и Конгрессе без каких-либо препятствий

4.1.1.5 Право организовать будущий чемпионат обычно дается за два турнира вперед; ассоциации может быть дано предварительное разрешение, при необходимости, на более поздний, чем два следующих чемпионата, но такое право является предметом подтверждения на следующем Конгрессе.

4.1.1.6 Если необходимо, Конгресс или Исполнительный комитет могут попросить одного или более членов соответствующих комитетов посетить страну ассоциации, обратившейся за правом организовать чемпионат, чтобы удостовериться самим, насколько соответствуют предлагаемые игровые условия и другие приготовления; расходы по такой поездке оплачиваются этой ассоциацией.

4.1.1.7 Если после того, как право было предоставлено, обстоятельства изменились так, что удовлетворительному проведению чемпионата может быть нанесен ущерб, это право может быть отозвано большинством в 2/3 голосов Конгресса, предшествующего чемпионату; между конгрессами Совет имеет право перенести чемпионат или предпринять другие соответствующие действия.

4.1.2 Обязанности организаторов.

4.1.2.1 Ассоциация, получившая право организовать чемпионат (далее - «организаторы»), ответственна за проведение его в соответствии с Правилами настольного тенниса, Предписаниями для международных соревнований и Предписаниями для чемпионатов мира, измененными или дополненными указаниями, выпущенными Советом.

4.1.2.2 Организаторы обеспечивают размещение и питание с вечера перед началом чемпионата до утра после его окончания для:

4.1.2.2.1 не более чем 7 игроков, включая играющих или не играющих капитанов, назначенных ассоциацией для участия в мужских и женских командных соревнованиях;

4.1.2.2.2 не более чем 4 игроков, включая играющего или не играющего капитана, назначенных ассоциацией для участия только в мужских или только в женских командных соревнованиях;

4.1.2.2.3 не более чем 2 игроков, назначенных ассоциацией, не участвующих ни в каких командных соревнованиях;

4.1.2.2.4 одного делегата на Конгресс от каждой ассоциации, если он уже не включен в список назначенных игроков, указанных выше;

4.1.2.2.5 должностных лиц ИТТФ, членов Совета и Олимпийской комиссии и полноправных членов комитетов;

4.1.2.2.6 4 членов комиссии по допинг контролю, назначенных Комитетом по спортивной науке;

4.1.2.2.7 3 членов Группы по рабочему календарю;

4.1.2.2.8 8 членов Спортивной комиссии;

4.1.2.2.9 Персональных Почетных членов;

4.1.2.2.10 международных судей и главных судей, приглашенных из других ассоциаций в соответствии с директивами ИТТФ.

4.1.2.3 Если заседания ИТТФ продолжаются дольше, чем период чемпионата, прием всех имеющих право участвовать в них продлевается соответственно.

4.1.2.4 Организаторы предоставляют бесплатную медицинскую помощь и медикаменты для всех участников, но каждой ассоциации рекомендуется застраховать своих игроков и официальных лиц от болезней и травм на протяжении чемпионата.

4.1.2.5 Организаторам рекомендуется оплатить расходы на транспорт между местом размещения и игровым залом и просить свои национальные власти оплатить оформление виз для всех участников.

Организаторам следует обеспечить бесплатный доступ в игровой зал и беспрепятственное перемещение в нем для всех игроков и официальных лиц, перечисленных в п.4.1.2.2, а также для любых дополнительных игроков, переводчиков, врачей или медицинских советников, назначенных ИТТФ.

4.1.2.6 Организаторам следует предоставить квалифицированных переводчиков, по меньшей мере, с трех языков, предпочтительно с синхронным переводом, с соответствующим оборудованием.

4.1.2.7 Организаторам следует предоставить ИТТФ помещение для заседаний во время чемпионата и место для размещения переводной, печатающей и множительной техники.

4.1.2.8 Организаторам следует опубликовать проспекты с основными деталями организации чемпионата, включая:

4.1.2.8.1 дату и место чемпионата;

4.1.2.8.2 соревнования, которые будут проводиться;

4.1.2.8.3 оборудование, которое будет использоваться;

4.1.2.8.4 процедуру заявок, заявочный взнос и требуемые обязательства;

4.1.2.8.5 дату и место жеребьевки;

4.1.2.8.6 дату заседания жюри и сессий Конгресса;

4.1.2.8.7 степень обеспечения игроков и официальных лиц;

4.1.2.8.8 любые директивы, выпущенные Советом для чемпионата.

4.1.2.9 В течение чемпионата организаторам следует обеспечить оперативное предоставление должностным лицам ИТТФ, членам Совета и капитанам команд подробных результатов, включая счет очков; по возможности сразу после окончания чемпионата организаторам следует опубликовать полные результаты, включая счет очков, и довести их до сведения всех ассоциаций.

4.1.3 Право на участие

4.1.3.1 Право на участие команд и отдельных игроков имеют только те ассоциации, которые оплатили все членские взносы, включая год предыдущего чемпионата.

4.1.3.2 Все игроки, назначенные ассоциацией представлять ее, должны иметь на это право в соответствии с п.3.8.

4.1.4 Заявочные взносы и сборы

4.1.4.1 Заявочный взнос за каждую команду составляет сумму, эквивалентную 60 английским фунтам стерлингов, 30 за каждую пару в парных соревнованиях и 15 за каждого участника в личных соревнованиях.

4.1.4.2 Заявочный взнос оплачивается организаторам одновременно с подачей заявки и становится их собственностью.

4.1.4.3 Заявочный взнос ассоциации является обязательным для нее и оплачивается всегда за исключением случаев, когда Совет может отложить на неопределенное время вопрос о взносе, если участию ассоциации в чемпионате препятствовали обстоятельства, не зависящие от нее.

4.1.4.4 Организаторы выплачивают ИТТФ сбор в сумме, эквивалентной 350 английским фунтам стерлингов, за каждую ассоциацию, заявившую 1 или 2 команды; 3/4 общей суммы выплачивается до окончания чемпионата, а остаток в течение 3 последующих календарных месяцев.

4.1.5 Представление заявок

4.1.5.1 О намерении команд или игроков участвовать в чемпионате следует уведомить организаторов и ИТТФ в бланке предварительного сообщения  предоставляемого секретариатом; прием этой формы прекращается не позднее, чем за 4 календарных месяца до начала чемпионата.

4.1.5.2 Заявки представляются по форме, распространенной вместе с проспектом  секретариатом.

4.1.5.3 Два экземпляра заявочной формы возвращаются организаторам и один - секретариату; окончание получения этих форм - не позднее, чем за два календарных месяца до начала чемпионата.

4.1.5.4 Ассоциация может назначить до 5 игроков и не играющего капитана в командных соревнованиях; если не играющий капитан не назначен, один из игроков команды выполняет его обязанности.

4.1.5.5 Ассоциации следует располагать своих назначаемых игроков или пары в порядке их игровой силы.

4.1.5.6 Организаторы могут принять только официальные назначения, соответствующим образом подписанные ответственным представителем назначающей ассоциации, до или на день закрытия приема заявок.

4.1.6 Изменение заявок

4.1.6.1 Дополнительные или измененные заявки могут быть приняты организаторами, если они предупреждены представителем назначающей ассоциации, в любое время до даты жеребьевки

4.1.6.2 Назначающая ассоциация может изменить состав команды, предупредив организаторов не позднее заседания жюри перед началом чемпионата, и ни при каких условиях - после начала соревнований.

4.1.6.3 Сразу же по прибытии к месту проведения чемпионата представителю ассоциации, желающей изменить жеребьевку вследствие какой-либо ошибки или отсутствия игрока, следует известить главного судью или его заместителя или подтвердить предварительное уведомление на предусмотренном для этой цели бланке.

4.1.6.4 Просьба об изменении заявки не может быть рассмотрена, пока она не сделана или не подтверждена представителем ассоциации немедленно по прибытии, кроме просьбы, основанной на отсутствии, болезни или травме одного из игроков пары, которую следует выполнить сразу же после возникновения непредвиденного обстоятельства.

4.1.6.5 Игрок, заявленный на командные соревнования, может быть допущен к соответствующим личным соревнованиям, вместо другого ранее заявленного игрока, при изменении, о котором сообщено в должное время.

4.1.6.6 Игрок, включенный в командные или личные соревнования, может быть допущен к участию в парных в случае отсутствия, болезни или травмы одного из членов пары при условии, что он уже не заявлен на эти соревнования с партнером, который присутствует и способен играть.

4.1.6.7 Все разрешенные изменения следует немедленно довести до сведения капитанов и, если они имеются, представителей ассоциаций.

4.1.7 Заявочные обязательства

4.1.7.1 Бланк заявки должен содержать заявление, которое должно быть подписано ответственным представителем назначающей ассоциации от имени всех ее назначенных игроков и капитанов о том, что они понимают и принимают условия чемпионата и готовы соревноваться со всеми другими командами и отдельными участниками; никакая заявка не имеет силы, пока она не сопровождена этой декларацией.

4.1.7.2 В личных соревнованиях все заявленные являются индивидуально выступающими спортсменами; им следует быть готовым сделать все для победы в соревновании, на которое они заявлены. Противникам, независимо от того, заявлены ли они для участия от одной и той же ассоциации, не следует отказываться от игры кроме как из-за болезни или травмы.

4.1.8 Жюри

4.1.8.1 Жюри состоит из членов Технического комитета, председателей Классификационного комитета и Комитета по правилам, директора чемпионата (или занимающего аналогичную должность), представителя организационного комитета и главного судьи (последний - с правом выступления, но без права голоса).

4.1.8.2 Если председатель Классификационного комитета или Комитета по правилам не может присутствовать на заседании жюри, он может назначить вместо себя другого члена комитета, который имеет право выступать и голосовать.

4.1.8.3 Председатель жюри назначается Техническим комитетом.

4.1.8.4 Любая ассоциация, непосредственно затрагиваемая вопросом, обсуждаемым на заседании жюри, может быть представлена на этом заседании, но не имеет права голоса.

4.1.8.5 Жюри имеет право решать любые вопросы протестов в пределах юрисдикции руководящего комитета и разрешать изменения составов  команд.

4.1.8.6 Жюри должно собираться до начала чемпионатов для того, чтобы получить информацию обо всех изменениях жеребьевки, заявленных до этого времени, и принять решение по заявленным изменениям составов команд; все последующие вопросы об изменениях жеребьевки должны решаться Техническим комитетом, а жюри должно собраться снова только по созыву комитета для рассмотрения протестов против его административных решений или решений главного судьи.

4.1.9 Программа соревнований

4.1.9.1 Чемпионат включает мужские командные, женские командные, мужские одиночные, женские одиночные, мужские парные, женские парные и смешанные парные соревнования (командные чемпионаты проводят по нечетным, а личные – по четным годам); в парных соревнованиях оба игрока должны быть от одной и той же ассоциации.

4.1.9.2 Система проведения командных соревнований в группах и поэтапно решается Советом по рекомендации Технического комитета и доводится до сведения всех ассоциаций не позднее, чем за 6 календарных месяцев до начала чемпионата.

4.1.9.3 Командные матчи проводятся на большинство из 5 одиночных встреч, как установлено  п.3.6.6.1.

4.1.9.4 В первом круге одиночных соревнований не должно быть более 128 мест и не более 64 мест в парных соревнованиях, если иное не определено Исполнительным комитетом.

4.1.9.5 Каждая ассоциация может заявить не более определенного количество участников в каждом одиночном соревновании, но дополнительные заявки могут быть приняты от организующей ассоциации и от других ассоциаций с игроками, расположенными ближе к верхней части текущих классификационных списков за 3 календарных месяца до начала чемпионата; количество участников, разрешенных каждой ассоциации, и основания, по которым заявки могут быть включены в классификационные соревнования, определяются Советом и доводятся до всех ассоциаций не позднее, чем за 6 календарных месяцев до начала чемпионата.

4.1.10 Расписание

4.1.10.1 Командные матчи могут проводиться после начала личных соревнований только при крайней необходимости и по разрешению жюри.

4.1.10.2 Рекомендуется предусматривать в расписании один свободный день в чемпионате, предпочтительно между командными и личными соревнованиями.

4.1.11 Неявка.

4.1.11.1 К ассоциации, чья команда включена в жеребьевку, но не явилась на соревнование без уважительной причины, могут быть применены дисциплинарные меры Конгресса.

4.1.11.2 Команда может начать, продолжить и завершить командный матч только при полном составе игроков, определенном для соревнования, за исключением случая, когда главный судья, по своему усмотрению, может разрешить команде играть без одного игрока, отсутствующего или пропускающего личную встречу, если он убежден, что отсутствие является следствием случайности, болезни, травмы или других обстоятельств, не зависящих от игрока или его ассоциации, включая дисквалификацию главным судьей в соответствии с его полномочиями.

4.1.11.3 Ассоциация, чья команда начала играть в соревновании, но не завершила всех командных матчей по расписанию, должна быть готова к потере права на прием ее представителей на чемпионате; протест против такого решения может быть подан в жюри, чье решение окончательно.

4.1.12 Призы и награждение

4.1.12.1 Постоянными (переходящими) призами чемпионата являются:

4.1.12.1.1 Кубок Свейтлинга для мужских команд;

4.1.12.1.2 Кубок Марселя Корбиллона для женских команд;

4.1.12.1.3 Ваза Святого Брайда для мужских одиночных соревнований;

4.1.12.1.4 Приз Д.Гейста для женских одиночных соревнований;

4.1.12.1.5 Кубок Ирана для соревнований мужских пар;

4.1.12.1.6 Приз В.Д. Поупа для соревнований женских пар;

4.1.12.1.7 Приз Хейдушека для смешанных пар.

4.1.12.2 Ассоциация, чья команда победила в командных соревнованиях, и победитель личных соревнований имеют право держать у себя соответствующий приз до 31 декабря следующего после выигрыша приза года; пара, победившая в парных соревнованиях, решает по договоренности или по жребию порядок, в котором каждый из них будет держать у себя приз в течение половины установленного срока.

4.1.12.3 Игрок, который победил в мужских или женских одиночных соревнованиях 3 раза подряд или в общей сложности 4 раза, получает от ИТТФ уменьшенную вдвое копию соответствующего приза в постоянное владение.

4.1.12.4 И в командных, и в личных соревнованиях победители получают золотые медали, проигравшие в финале - серебряные и проигравшие в полуфинале - бронзовые медали.

4.1.12.5 На церемонии награждения победителей и призеров как командных, так и личных соревнований поднимаются их национальные флаги, и играется национальный гимн победителя.

4.1.12.6 Ассоциация, чья команда или игрок выиграл(а) приз, письменно подтверждает его получение и обязуется вернуть его в конце установленного периода в место и время, согласованное секретариатом, в течение 14 дней после его официального уведомления.

4.1.12.7 Ассоциация, подтвердившая получение приза, несет ответственность за его сохранность, включая меры по страхованию, но стоимость страховки и написания на призе имен победителей, которое в командных соревнованиях включает и не играющего капитана, оплачиваются ИТТФ.

4.1.12.8 Если приз утрачен в период владения им ассоциацией, она обязана предоставить подобную замену.

4.1.12.9 Представитель города, в котором проводится чемпионат, имеет право держать у себя в течение того же периода, что и призы чемпионата, Кубок Египта - символ дружбы чемпионатов, вручаемый на церемонии открытия.

4.1.13 Телевидение

4.1.13.1 Правом телевизионных передач с чемпионата мира обладает ИТТФ, которая получает сборы и взносы, эквивалентные 20 тыс. фунтов стерлингов, или 20% от доходов, если взнос больше указанной суммы; иное распределение доходов возможно только по согласованию с Исполнительным комитетом.

4.2 Кубок мира

4.2.1 Состав

4.2.1.1 Турнир на Кубок мира проводится ежегодно и представляет собой раздельные мужские и женские одиночные соревнования для 16 игроков.

4.2.1.2 Участники состоят из текущих обладателей Кубка мира, чемпионов или сильнейших на данный момент игроков от каждого из 6 континентов, 1 игрока от принимающей ассоциации, 6 сильнейших игроков по мировой классификации и 2 выбранных наугад.

4.2.1.3 От каждой ассоциации не должно быть более 2 игроков, если не приглашен третий как выбранный наугад.

4.2.1.4 Участники обеспечиваются бесплатными билетами до места сбора и обратно, а также бесплатным питанием и размещением с обеда вечером накануне соревнования до завтрака утром после их окончания.

4.2.2 Права

4.2.2.1 ИТТФ является единственным полноправным собственником турниров Кубка мира.

4.2.2.2 Ассоциации может быть дано разрешение организовать один из этих турниров; представление просьбы об этом подразумевает знание и принятие изложенных и других подобных предписаний.

4.2.2.3 Организаторам не следует без предварительного согласования с ИТТФ ни передавать свое право, ни заключать какие-либо контракты или соглашения с любыми другими органами, такими как региональные ассоциации, местные власти или спонсоры.

4.2.2.4 Любые соглашения, заключенные между организаторами и другими органами не должны противоречить принципам этих предписаний; в случае каких-либо обсуждений право ИТТФ, как и осуществление прав ее представителей, является высшим.

4.2.2.5 ИТТФ может включаться в контракт со способствующими организациями или спонсорами.

4.2.3 Назначения

4.2.3.1 На каждый турнир Исполнительный комитет назначает, с одобрения Совета, директора турнира и технического представителя, каждый из которых должен являться должностным лицом или служащим ИТТФ.

4.2.3.2 Директор турнира несет ответственность перед исполнительным комитетом за обеспечение соблюдения условий, установленных для турнира, включая одобрение соглашений с организаторами по церемониям и презентациям, протоколу и рассаживанию на церемониях и общественных торжествах, и зрелищности игр.

4.2.3.3 Технический представитель несет ответственность перед Техническим комитетом за обеспечение соответствия оборудования и игровых условий, наблюдение за жеребьевкой и, совместно с директором турнира, за расписание встреч. 

4.2.4 Публикации

4.2.4.1 Организаторам следует представить для предварительного одобрения ИТТФ описания всех предлагаемых афиш, рекламных материалов и другой печатной продукции о турнире.

4.2.4.2 В дополнение  к обычным требованиям, к заседанию для сообщения о результатах соревнования организаторам следует представить секретариату, по возможности, сразу же  после турнира согласованное количество экземпляров всех афиш, программ, сувенирных изданий и результатов, альбом, содержащий газетные вырезки и избранные фотографии игр и церемоний.

4.2.5 Игровая система

4.2.5.1 На первой стадии каждого турнира игроки распределяются на 4 равных группы, где они играют каждый с каждым, на второй стадии победители групп и занявшие вторые места соревнуются по системе с выбыванием.

4.2.5.2 На первой стадии высший по классификации игрок помещается в группу А, второй по классификации - в группу В, третий - в группу С, четвертый - в группу D, остальные игроки  распределяются жребием. в порядке классификации, по четырем группам.

4.2.5.3 Два игрока из одной ассоциации помещаются в разные группы, но третий игрок из той же ассоциации помещается жребием в любую группу.

4.2.5.4 На второй стадии победители групп А и В помещаются на места 1 и 8, победители групп С и D - по жребию на места 4 и 5; занявшие в группах вторые места помещаются жребием на оставшиеся места половины таблицы, свободные от победителей их групп.

4.2.5.5 В полуфиналах победитель первого четвертьфинала встречается с победителем второго, а победитель третьего - с победителем четвертого; победители полуфиналов играют в финале друг с другом.

4.2.5.6 Турниры проводятся в соответствии с Правилами настольного тенниса и Предписаниями для международных соревнований, измененными или дополненными какими-либо директивами, выпущенными Советом.

4.2.5.7 На стадии соревнований с выбыванием встречи  играются на большинство из 5-9 партий; все остальные встречи - на большинство из 3-7 партий.

4.3 Олимпийские соревнования

4.3.1 Право на участие

4.3.1.1 Чтобы иметь право участвовать в Олимпийских играх, игрок должен: 

4.3.1.1.1 быть назначенным, через его НОК, ассоциацией, под чьей юрисдикцией он находится;

4.3.1.1.2 уважать дух честной игры и ненасилия;

4.3.1.1.3 отказаться от использования любых препаратов, запрещенных предписаниями ИТТФ или МОК;

4.3.1.1.4 согласиться на прохождение любых медицинских тестов, проводимых в соответствии с правилами Медицинской комиссии МОК;

4.3.1.1.5 не принимать никаких вознаграждений за участие в Олимпийских играх;

4.3.1.1.6 не носить на своей одежде или инвентаре на Олимпийских играх никакой рекламы, кроме торговой марки изготовителя, разрешенной МОК;

4.3.1.1.7 подчиняться всем соответствующим предписаниям ИТТФ и правилам МОК.

4.3.1.2 Соблюдение предписаний о правах на участие является обязанностью соответствующих Олимпийских комиссий и НОК, действующих в соответствии с указаниями Комиссии по правам МОК.

4.3.1.3 Любые заявления о нарушении предписаний по правам на участие соответствующей Олимпийской комиссией или НОК следует направлять в МОК для обсуждения комиссией по правам.

4.3.1.4 Игрок, предполагающий, что нарушено предписание о его праве на участие, имеет право быть заслушанным на Исполнительном комитете МОК, чье решение окончательно.

4.3.2 Программа соревнований

4.3.2.1 Олимпийские соревнования включают в себя мужские одиночные, женские одиночные, мужские парные и женские парные соревнования.

4.3.2.2 Все одиночные встречи проводятся на большинство из 5 партий.

4.3.3 Антидопинговый Кодекс

Положения антидопингового Кодекса публикуются в тексте «Справочного руководства ИТТФ» (Handbook ITTF) и в настоящем издании не приводятся. 

4.4 Директивы для официальных лиц встреч на соревнованиях уровня чемпионата мира

4.4.1 Главный судья и его заместители должны быть международными рефери (МР).

4.4.2 Как минимум 1/3 от количества рефери и его заместителей должны быть не из проводящей соревнования ассоциации; на чемпионате мира, по крайней мере, 2 должны представлять другой континент

4.4.3 Все ведущие судьи должны быть международными арбитрами (МА); на чемпионате мира до 1/4 от общего количества ведущих судей могут быть судьями национальной категории от проводящей ассоциации.

4.4.4 На чемпионате мира, по крайней мере, 1/3 ведущих судей должны быть не из проводящей ассоциации, представлять не меньше 5 Ассоциаций и включать, по меньшей мере, 3 судей с каждого континента. 

4.4.5 Ведущие судьи, представляющие одну ассоциацию, должны быть одеты одинаково. 

4.4.6 Все МА должны носить значок МА; организаторам рекомендуется подготовить именные значки для всех официальных лиц встреч. 

4.4.7 Все приезжие официальные лица встреч обеспечиваются бесплатным размещением, питанием и местным транспортом на тех же основаниях, что и приезжие игроки, а также карманными деньгами в размере 15 US$ или их эквивалентом на каждый день соревнований. 

4.4.8 Ни одно из официальных лиц встреч не может быть занято более 8 часов в день; на чемпионате мира каждый должен иметь 1 день отдыха.

4.4.9 Фамилии официальных лиц встреч ассоциации, которые они представляют, должны быть включены в официальную программу; перед встречами фамилия судьи должна быть объявлена заранее.

4.5 Рекомендации для открытых международных чемпионатов

4.5.1 УСЛОВИЯ

4.5.1.1 Гостиница должна быть, по меньшей мере, *** класса с легким доступом к игровому залу, который, в идеале, должен находиться на пешеходной дистанции; комнаты должны быть на 1 или 2 человек, с ванной или душем.

4.5.1.2 При необходимости следует обеспечить регулярное транспортное обслуживание между игровым залом и гостиницей; расписание движения должно быть достаточно гибким, чтобы справляться с нештатными ситуациями, например, с доставкой в гостиницу после позднего окончания игр.

4.5.1.3 Следует обеспечить выбор блюд с учетом требований различных специальных диет, время приема пищи должно быть скоординировано со временем игровых смен; закуски и особенно прохладительные напитки должны быть доступны в игровом зале или около него.

4.5.1.4 Игровой зал должен быть достаточно велик, чтобы вмещать, по меньшей мере, 8 столов на отдельных площадках размером не менее 14 м * 7 м; следует иметь тренировочный зал или отдельную разминочную зону в основном зале с количеством столов не меньше половины от числа столов в игровом зале и сходными игровыми условиями.

4.5.1.5 Раздевалки должны быть хорошего уровня с достаточным количеством шкафчиков и туалетов для участвующих игроков, предпочтительно с индивидуальными шкафчиками для одежды; необходимо иметь комнаты отдыха для игроков и официальных лиц встреч.

4.5.1.6 Медицинская служба в зале должна быть в состоянии справиться со всеми возможными легкими заболеваниями и травмами и обеспечить доставку любого нуждающегося в более серьезном лечении в соответствующий медицинский центр или больницу.

4.5.2 ПРОГРАММА, ЖЕРЕБЬЕВКА И РАСПИСАНИЕ

4.5.2.1 Соревнования включают в себя мужские одиночные, женские одиночные, мужские парные и женские парные соревнования; любые командные соревнования, как-то связанные с проводящимся турниром, должны быть завершены до начала личных соревнований.

4.5.2.2 Соревнования проводятся по системе с выбыванием с не более чем 64 участниками личных соревнований и не более чем 32 парами, играющими в парных соревнованиях. 25% мест в сетке отводится для «посеянных» участников, 25% - для других целевых заявок, 25% - свободные места и 25 % - для игроков, прошедших квалификацию; квалификационные соревнования проводятся по круговой системе с не менее чем 4 игроками в группе.

4.5.2.3 Целевые заявки (места в финальной сетке для соревнований с выбыванием) распределяются на основе классификации. Исключение может быть сделано для проводящей ассоциации, которая может зарезервировать до 2 заявок в одиночных и не более 1 заявки в парных соревнованиях для обеспечения мест 2 одиночным игрокам и 1 паре в финальной сетке.

4.5.2.4 На стадии соревнований с выбыванием встречи не должны начинаться ранее 1000 и заканчиваться позже 2200; ни один игрок не должен играть более 4 встреч в день.

4.5.3 ОФИЦИАЛЬНЫЕ ЛИЦА ВСТРЕЧ

4.5.3.1 Главный судья и его заместители должны быть Международными рефери или Международными Арбитрами; хотя бы один из них должен представлять иностранную ассоциацию.

4.5.3.2 Все приезжие официальные лица обеспечиваются бесплатной медицинской помощью и также карманными деньгами в размере 15 US$ или их эквивалентом на каждый день соревнований.

4.5.3.3 На каждую встречу назначаются квалифицированный ведущий судья и его ассистент, причем ведущий судья не может представлять ту же ассоциацию, что и кто-либо из участников встречи.

4.5.3.4 Перед соревнованием главный судья должен провести совещание с ведущими судьями и распределить обязанности в соответствии с расписанием. Никто из официальных лиц встречи не должен быть занят в один день более чем в 2 сменах около 4 часов каждая.

4.5.4 ЗРЕЛИЩНОСТЬ

4.5.4.1 Игровой зал следует содержать в порядке и допускать в игровую зону только игроков и официальных лиц; вокруг игровой зоны не следует организовывать ни бары или торговые киоски с закусками, ни навязчивой рекламы или яркого освещения, которые могут мешать игрокам.

4.5.4.2 Наиболее интересные встречи следует проводить в то время и на тех столах, которые удобны зрителям и средствам массовой информации; финалы и полуфиналы следует организовать подобающим образом и проводить не более чем на двух столах одновременно.

4.5.4.3 Представителям средств массовой информации следует обеспечить все необходимое обслуживание, включая доступ к телефонам и факсам, а также быстро предоставлять им все результаты и новости; следует обеспечить широкую регулярно обновляемую информацию о результатах.

4.5.4.4 Фотокорреспондентам и операторам телекамер следует предоставить свободный доступ в игровую зону, принимая во внимание интересы зрителей и игроков; следует иметь одну или более комнат для интервью игроков прессе и телерепортерам.

5. СУДЕЙСКАЯ КОЛЛЕГИЯ

5.1 Состав судейской коллегии

5.1.1 В состав судейской коллегии входят: главный судья, заместители главного судьи, главный секретарь, заместители главного секретаря, судьи-секретари, ведущие судьи, судьи-ассистенты, судья- информатор, врач, комендант.

5.1.2 Соревнования коллективов физической культуры может проводить судейская коллегия, состоящая из главного судьи, главного секретаря и ведущих судей.

5.1.3 На всероссийских и международных соревнованиях (на других - по указанию проводящей спортивной организации) для всех судей обязательна единая форма одежды (костюм, рубашка, галстук)

5.1.4 При температуре воздуха в игровом зале более 22 °C по решению главного судьи допустимо судейство без пиджаков.

5.1.5 Каждый судья обязан иметь нагрудный судейский значок и именное судейское удостоверение или сертификат, соответствующие его судейской категории, а также судейскую эмблему, соответствующую его функциональным обязанностям на данном соревновании.

5.2 Главный судья

Полномочия главного судьи см. п.3.3.1, а также в «Руководстве для главных судей соревнования»

5.2.1 Главный судья обязан:

5.2.2 осуществлять контроль подготовки мест соревнований; оборудованием помещений для работы судейской коллегии и мест для обслуживания участников;

5.2.3 доложить в случае неподготовленности мест соревнований или неблагоприятных условий их проведения представителю организации, проводящей соревнование; распределять обязанности между судьями - руководить работой судейской коллегии;

5.2.4 установить порядок организованного выхода участников для встречи и объявления встреч судьями;

5.2.5  обеспечить участников, зрителей и представителей прессы информацией о ходе соревнований и их результатах;

5.2.6 представить отчет в организацию, проводящую соревнования, и дать оценку работе судей.

5.2.7 Распоряжения главного судьи обязательны для всего состава судейской коллегии, представителей (тренеров) и участников. 

5.3 Заместители главного судьи

5.3.1 Заместители главного судьи отвечают за проведение соревнований на порученных им участках (по судейству, по работе в зале, по церемонии награждения, по информации, по расписанию и диспетчерской работе и др.)

5.4 Главный секретарь

5.4.1 Главный секретарь обязан: 

5.4.1.1 проверить правильность заявок;

5.4.1.2 обеспечить проведение жеребьевки;

5.4.1.3 составить и довести до сведения представителей (тренеров) расписание встреч, утвержденное главным судьей;

5.4.1.4 вести протоколы заседаний главной судейской коллегии;

5.4.1.5 оформлять распоряжения и решения главной судейской коллегии;

5.4.1.6 принимать протесты и докладывать о них главному судье;

5.4.1.7 оформлять протоколы и всю техническую документацию соревнований по установленным формам и образцам;

5.4.1.8 обеспечивать своевременное внесение результатов встреч в информационные материалы о ходе соревнований;

5.4.1.9 обеспечить занесение результатов встреч в личные карточки и классификационные билеты участников (по их просьбе);

5.4.1.10 подготовить своевременно отчет главной судейской коллегии о соревнованиях по установленной форме; руководить работой подчиненных ему судей-секретарей.

5.5 Заместители главного секретаря

5.5.1 Заместители главного секретаря отвечают за своевременное оформление текущей документации на порученных им участках.

5.6 Судья-секретарь

5.6.1 Судья-секретарь работает под руководством главного секретаря.

5.6.2 Судья-секретарь ведет оформление протоколов личных и командных соревнований непосредственно в игровом зале по ходу соревнований на порученном ему участке (не более трех игровых столов), а также оформляет другую необходимую документацию.

5.6.3 В командных соревнованиях не позднее, чем за 30 минут до начала каждого матча, судья-секретарь вместе с капитанами (представителями) команд жребием определяет право выбора расстановки игроков.

5.6.3.1 При неявке в указанный срок капитана (представителя) одной команды право выбора расстановки представляют капитану (представителю), прибывшему в срок, а для другой команды судья-секретарь определяет расстановку по ее заявке. 

5.6.3.2 Если к указанному в п.5.6.3 сроку не прибыли оба капитана (представителя), судья-секретарь самостоятельно определяет расстановку по их заявкам. 

5.7 Ведущий судья

5.7.1 Ведущего судью назначают во всех видах соревнований для проведения каждой отдельной встречи. 

5.7.2 Обязанности и полномочия ведущего судьи изложены в п.3.3.2, а также в «Руководстве для официальных лиц встреч»

5.8 Судья-ассистент

5.8.1 Судью-ассистента назначают для проведения каждой отдельной встречи на чемпионатах мира, континента и открытых международных чемпионатах, на других соревнованиях - по усмотрению главного судьи.

5.8.2 Права и обязанности судьи-ассистента см. в п.3.3.2 и «Руководстве для официальных лиц встреч»

5.9 Судья-информатор

5.9.1 Судью-информатора назначают для информации участников и зрителей о ходе соревнований. 

5.9.2 Судья-информатор обязан: 

5.9.2.1 быть в постоянном контакте с проводящей организацией с целью получения необходимой информации об игроках (дату рождения, имя и фамилию личного тренера, лучшие соревнования; получить заблаговременно список участников и собрать результаты, место в классификации РФ, Европы, мира и др.); знакомить зрителей с участниками, сообщать им результаты; вести общую информацию о ходе соревнований; принимать участие в подготовке и проведении парада открытия соревнований и церемонии награждения победителей и призеров соревнований.

5.9.2.2 Судья-информатор может давать информацию представителям прессы и различных организаций только с разрешения главного судьи.

5.10 Врач соревнования 

5.10.1 Врач соревнований входит в состав судейской коллегии на правах заместителя главного судьи по медицинской части. 

5.10.2 Врач соревнований обязан: 

5.10.2.1 проверить наличие в заявках участников визы врача о допуске к соревнованиям; 

5.10.2.2 контролировать соответствие состояния мест проведения соревнований, размещения игроков и судей, утвержденным на текущий период санитарно-гигиеническим требованиям; 

5.10.2.3 оказывать медицинскую помощь при травмах и заболеваниях и давать заключение о способности участника (с медицинской точки зрения) продолжать соревнование.

5.11 Комендант соревнования 

5.11.1 Комендант соревнований подчиняется главному судье и отвечает за своевременную подготовку и художественное оформление мест соревнований; подготовку помещений для обслуживания участников и работы судейской коллегии; прием участников и зрителей; порядок во время проведения соревнований. 

5.11.2 Комендант соревнований обеспечивает: игровые площадки соответствующим оборудованием и инвентарем; радиофикацию мест соревнований; игровой зал световым табло (где это возможно) и информационными щитами; техническую подготовку церемонии награждения победителей и призеров соревнований. 

6. ПРИЛОЖЕНИЯ

6.1 Судейская терминология

Таблица 6.I. Судейская терминология при выполнении подачи.

до объявления счета ведущим судьей
«Без счета»

не в соответствии с требованиями Правил
«Ошибка» 

мяч, поданный во всех отношениях правильно, задел сетку и попал на игровую поверхность принимающего (в одиночных встречах), на игровую поверхность полуплощадки принимающего (в парных встречах)
«Сетка»

мяч подан не с полуплощадки подающего (в парных встречах)
«Не с квадрата»

мяч попал не в полуплощадку принимающего (в парных встречах)
«Не в квадрат»

Таблица 6.II. Судейская терминология при розыгрыше.

мяч отбит игроком после того, как мяч коснулся игровой поверхности более одного раза
«Поздно»

игрок или то, что он надевает либо носит, коснулись комплекта сетки
«Касание сетки»

сдвинута игровая поверхность
«Сдвиг стола»

мяч коснулся стола ниже боковых кромок игровой поверхности
«Бок»

игрок коснулся мяча ракеткой или кистью руки, держащей ракетку, более одного раза
«Двойной удар»

по мячу произведен удар ракеткой, выпущенной из руки игрока, до удара
«Неверно»

игрок дотронулся до игровой поверхности свободной рукой
«Рука на столе»

игрок или то, что он одевает либо носит, мешает мячу
«Задет»

нарушена очередность подачи или приема
«Расстановка»

нарушена очередность удара по мячу (в парных встречах)
«Не тот игрок»

в случае необходимости остановить игру
«Стоп»

Таблица 6.III. Судейская терминология при проведении встречи.

возобновление игры после ее остановки термином «Стоп»
«Игра»

при необходимости переиграть розыгрыш
«Переиграть»

если необходимо остановить часы
«Остановить часы»

если необходимо пустить часы
«Пустить часы»

начало разминки
«Разминка две минуты»

конец разминки
«Разминку закончить»

при смене сторон
«Смена сторон»

перед началом каждой парной встречи
«Кто подает? - Подает...»

«Кто принимает? - Принимает...»

6.2 Подготовка к проведению соревнований

6.2.1 Общие организационные вопросы 

6.2.1.1 Получить необходимые материалы и документы от проводящей организации: 

6.2.1.1.1 положение о соревнованиях; смету затрат; медали, призы, грамоты, дипломы, свидетельства; 

6.2.1.1.2 количество медалей, призов, грамот, дипломов и свидетельств определяют на основе положения (см. п.6.5) о соревнованиях;

6.2.1.1.3 мячи, количество которых определяют из расчета один мяч на встречу на большинство из трех партий, два мяча на встречу на большинство из пяти партий и т.д.;

6.2.1.1.4 бланки отчета главной судейской коллегии (3 экз.);

6.2.1.1.5 действующий на текущий период «Рейтинг» ИТТФ, ФНТР;

6.2.1.1.6 гарантийное письмо на аренду зала.

6.2.1.2 Подготовить и утвердить состав организационного комитета; шефствующую организацию.

6.2.1.3 Обеспечить участников, представителей, тренеров и судей: 

6.2.1.3.1 встречей на вокзалах, в аэропортах, на пристанях; 

6.2.1.3.2 благоустроенным жильем; 

6.2.1.3.3 питанием на все дни соревнований; 

6.2.1.3.4 транспортом между местами проживания, питания и спортзалом; 

6.2.1.3.5 транспортными билетами на обратный выезд. 

6.2.1.4 Организовать необходимую информацию зрителей: 

6.2.1.4.1 подготовкой и выпуском афиш, плакатов и другой рекламой; показом по телевидению;

6.2.1.4.2 приглашением представителей прессы, кино - и фотокорреспондентов.

6.2.1.5 Разработать и утвердить ритуалы открытия и закрытия соревнований: 

6.2.1.5.1 пригласить оркестр;

6.2.1.5.2 подготовить исполнение Государственного гимна РФ, гимнов субъектов федерации, а для международных соревнований - государственных гимнов стран-участниц;

6.2.1.5.3 подготовить Государственные флаги РФ, стран-участниц;

6.2.1.5.4 организовать выступления членов оргкомитета; 

6.2.1.5.5 подготовить флагштоки для поднятия флага соревнований и флагов стран в честь победителей и призеров соревнований;

6.2.1.5.6 подготовить план культурной программы для спортсменов, тренеров и судей на свободное от игр время. 

6.2.1.6 Организовать выпуск: программы соревнований; пригласительных билетов; пропусков; 

6.2.1.6.1 значков, памятных медалей, вымпелов, другой атрибутики;

6.2.1.6.2 оперативной фото-информации о начале, ходе и завершении соревнований (для участников, тренеров, судей и зрителей).

6.2.2 Подготовка мест соревнований, оборудования, инвентаря: 

6.2.2.1 Проверить соответствие игрового оборудования, инвентаря, игровых площадок, пола и помостов, где будет установлено это оборудование, согласно предписаниям. 

6.2.2.2 Проверить комплектность оборудования и инвентаря: 

6.2.2.2.1 игровых столов; 

6.2.2.2.2 комплектов сеток; 

6.2.2.2.3 столов: ведущих судей, судей-ассистентов, судей-секретарей; 

6.2.2.2.4 счетчиков; 

6.2.2.2.5 стульев для судей; 

6.2.2.2.6 подставок под полотенца; 

6.2.2.2.7 шахматных часов или секундомеров с двойным действием;

6.2.2.2.8 секундомеров; 

6.2.2.2.9 защитных штор на окна (при необходимости); 

6.2.2.2.10 люксметров для замера освещенности.

6.2.2.3 Необходимое количество игровых столов определяют с учетом:

6.2.2.3.1 календарного количества дней, отведенных на проведение соревнований; 

6.2.2.3.2 общего количества встреч в соревнованиях; 

6.2.2.3.3 количества игровых часов в один игровой день; 

6.2.2.3.4 продолжительности одной встречи, которую для расчета принимают: 

· 15 минут для встречи на большинство из трех партий;

· 4 минуты (в среднем) на одну партию. 

6.2.2.3.5 Количество другого оборудования и инвентаря определяют с учетом расчетного количества игровых столов. 

6.2.2.4 Подготовить помещения: 

· раздевалок, комнат отдыха, душевых для спортсменов и спортсменок;

· раздевалок и комнат отдыха для тренеров и судей; 

· для работы главного судьи, главного секретаря, секретариата; 

· для совместных заседаний главной судейской коллегии с представителями (тренерами) команд, собраний спортсменов, семинаров судей, тренерских конференций или советов и т. д.;

· пресс-центра; 

· кабинета врача и/или медсестры.

6.2.2.5 Установить в игровом зале: 

· стол главной судейской коллегии, на котором разместить настольные флажки и табличку «Главная судейская коллегия»;

· стол врача (медсестры) с табличкой «Врач».

6.2.2.6 Организовать оперативную информацию участников соревнований и зрителей; радиофицировать игровой зал и вспомогательные помещения спорткомплекса; задействовать (по возможности) световое табло; обеспечить телефонную и (или) селекторную связь: 

· главной судейской коллегии с секретариатом и судьей-информатором; 

· судьи-информатора с секретариатом и судьями-секрета-рями; 

· судей-секретарей между собой и с оператором светового табло; 

· главного судьи, главного секретаря, судьи-информатора и оператора светового табло с городской АТС.

Разместить в фойе и (или) игровом зале информационные щиты с таблицами хода соревнований, расписанием встреч; установить в подходящем месте щиты для фотовитрин и газет, освещающих соревнования. 

6.2.2.7 Обеспечить дежурство аварийных служб по электроснабжению; отопле​нию и водоснабжению; вентиляции и кондиционированию воз​духа; связи; противопожарной технике; такелажным, погрузочно-раз​грузочным работам и т. п.

6.2.3 Подготовка судейской коллегии

6.2.3.1 Состав судейской коллегии определяют, исходя из ранга соревнований, количества столов и запланированной продолжительности соревнований: 

· один заместитель главного судьи по работе в зале на 6 столов;

· один заместитель главного секретаря на 6 столов;

· один судья-секретарь на 3 стола;

· 3 ведущих судьи (в том числе судья-ассистент) на один стол. 

6.2.3.2 При проведении соревнований в две смены (утром и вечером) или продолжительности смены более пяти часов количество судей должно быть удвоено.

6.2.3.3 Для обеспечения работы судейской коллегии следует накануне соревнований:  

· провести семинар судей;  

· провести практические занятия судей по работе со счетчиками, которые будут использованы;

· спланировать работу судейских бригад;

· выдать судьям пропуска и эмблемы;

· подготовить материалы, оборудование и принадлежности для работы секретариата.

6.3 Проведение соревнований

6.3.1 По способу с выбыванием

6.3.1.1 По этому способу проводят соревнования во всех видах (см. п.1.1), т. е. участником соревнования будем называть: команды, участников одиночных встреч (мужских, женских) и пар (любых).

6.3.1.2 Каждый участник выбывает из соревнования после поражения.

6.3.1.3 Победителем соревнования становится участник, не проигравший ни разу.

6.3.1.4 Схемы проведения встреч см. Таблица 6.IV.

Таблица 6.IV. Схема проведения встреч по способу с выбыванием (8 участников).
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1-й тур

(1/4 финала)
2-й тур

(1/2 финала)
З-й тур

(финал)


6.3.1.5 Порядковые номера участников в сетке определяют жребием. Порядок жеребьевки см. п.3.6.

6.3.1.6 Для жеребьевки во внутри российских соревнованиях следует использовать классификационную систему «Рейтинг» ФНТ РФ

6.3.1.7 Если число участников является степенью двух, то соответствующую сетку заполняют полностью (см. п.6.4.4.1).

6.3.1.8 Для количества участников, не равного степени двух, в сетке оставляют необходимое количество свободных номеров (см. Таблица 6.V).

Таблица 6.V. Свободные номера в сетке.

Свободное место в сетке
Число мест в первом круге


8
16
32
64

Первое
2
2
2
2

Второе
7
15
31
63

Третье
6
10
18
34

Четвертое
3
7
15
31

Пятое

6
10
18

Шестое

11
23
47

Седьмое

14
26
50

Восьмое


7
15

Девятое


6
10

Десятое


27
55

Одиннадцатое


22
42

Двенадцатое


11
23

Тринадцатое


14
26

Четырнадцатое


19
39

Пятнадцатое


30
58

Шестнадцатое



7

Семнадцатое



6

Восемнадцатое



59

Девятнадцатое



38

Двадцатое



27

Двадцать первое



22

Двадцать второе



43

Двадцать третье



54

Двадцать четвертое



11

Двадцать пятое



14

Двадцать шестое



51

Двадцать седьмое



46

Двадцать восьмое



19

Двадцать девятое



30

Тридцатое



35

Тридцать первое



62

6.3.1.9 Способ с выбыванием проигравшего может быть применим также:

· с розыгрышем всех мест;

· с выбыванием после двух поражений (двух минусный способ);

· с выбыванием после двух поражений и розыгрышем всех мест.
6.3.2 По групповому (круговому) способу.

6.3.2.1 По этому способу проводят соревнования, в которых играют либо команды, либо участники одиночных (мужских или женских) соревнований

6.3.2.2 Основные положения и порядок подведения итогов групповых соревнований определены в п.3.7.5.

6.3.2.3 Если по каким-то причинам участник группового соревнования   выбыл из соревнования до окончания всех игр в группе, то:

6.3.2.3.1 если им завершено менее половины игр в группе, его результат   аннулируют; если им завершено более половины игр в группе, ему засчитывают поражение в играх, оставшихся несыгранными со счетом, определяемым согласно п.3.7.5.2.3.

6.3.2.3.2 в незавершённых встречах (из-за травмы, дисквалификации) участнику засчитывают поражение со счётом, определяемым по п.3.7.5.2.3.

6.3.2.4 Аннулированные по п.6.3.2.3.1 игры засчитывают при подсчете рейтинга выступления участника данных соревнований.

6.3.2.4.1 При подсчёте рейтинга выступления поражения, засчитанные из-за травмы по п.6.3.2.3.2, учитывают по усмотрению главного судьи; поражения, засчитанные из-за дисквалификации игрока, учитывают при подсчёте рейтинга выступления.

Определение очередности встреч проводят в соответствии с выбранным методом по таблицам. Таблица 6.VI, Таблица 6.VII, Таблица 6.VIII, Таблица 6.IX и Таблица 6.X предназначены для традиционного метода. Таблица 6.XI, Таблица 6.XII, Таблица 6.XIII, Таблица 6.XIV и Таблица 6.XV предназначены для метода, рекомендованного ЕТТУ.

Таблица 6.VI. Очередность встреч в группе (3-4 участника). Традиционный метод.

Круг
Встречающиеся участники

1
1-4
2-3

2
3-1
4-2

3
1-2
3-4

Таблица 6.VII. Очередность встреч в группе (5-6 участников). Традиционный метод.

Круг
Встречающиеся участники

1
1-6
2-5
3-4

2
5-1
6-4
2-3

3
1-4
5-3
6-2

4
3-1
4-2
5-6

5
1-2
3-6
4-5

Таблица 6.VIII. Очередность встреч в группе (7-8 участников). Традиционный метод.

Круг
Встречающиеся участники

1
1-8
2-7
3-6
4-5

2
7-1
8-6
2-5
3-4

3
1-6
7-5
8-4
2-3

4
5-1
6-4
7-3
8-2

5
1-4
5-3
6-2
7-8

6
3-1
4-2
5-8
6-7

7
1-2
3-8
4-7
5-6

Таблица 6.IX. Очередность встреч в группе (9-10 участников). Традиционный метод.

Круг
Встречающиеся участники

1
1-10
2-9
3-8
4-7
5-6

2
9-1
10-8
2-7
3-6
4-5

3
1-8
9-7
10-6
2-5
3-4

4
7-1
8-6
9-5
10-4
2-3

5
1-6
7-5
8-4
9-3
10-2

6
5-1
6-4
7-3
8-2
9-10

7
1-4
5-3
6-2
7-10
8-9

8
3-1
4-2
5-10
6-9
7-8

9
1-2
3-10
4-9
5-8
6-7

Таблица 6.X. Очередность встреч в группе (11-12 участников). Традиционный метод.

Круг
Встречающиеся участники

1
1-12
2-11
3-10
4-9
5-8
6-7

2
11-1
12-10
2-9
3-8
4-7
5-6

3
1-10
11-9
12-8
2-7
3-6
4-5

4
9-1
10-8
11-7
12-6
2-5
3-4

5
1-8
9-7
10-6
11-5
12-4
2-3

6
7-1
8-6
9-5
10-4
11-3
12-2

7
1-6
7-5
8-4
9-3
10-2
11-12

8
5-1
6-4
7-3
8-2
9-12
10-11

9
1-4
5-3
6-2
7-12
8-11
9-10

10
3-1
4-2
5-12
6-11
7-10
8-9

11
1-2
3-12
4-11
5-10
6-9
7-8

Таблица 6.XI. Очередность встреч в группе (3-4 участника). Метод ЕТТУ.

Круг
Встречающиеся участники

1
1-3
2-4

2
4-1
3-2

3
1-2
3-4

Таблица 6.XII. Очередность встреч в группе (5-6 участников). Метод ЕТТУ.

Круг
Встречающиеся участники

1
2-4
1-5
3-6

2
4-1
6-2
5-3

3
1-3
2-5
4-6

4
3-2
6-1
5-4

5
1-2
3-4
5-6

Таблица 6.XIII. Очередность встреч в группе (7-8 участников). Метод ЕТТУ.

Круг
Встречающиеся участники

1
2-6
3-5
1-7
4-8

2
5-2
6-1
8-3
7-4

3
1-5
2-8
4-6
3-7

4
8-1
5-4
7-2
6-3

5
1-3
2-4
5-7
6-8

6
4-1
3-2
7-6
8-5

7
1-2
3-4
5-6
7-8

Таблица 6.XIV. Очередность встреч в группе (9-10 участников). Метод ЕТТУ.

Круг
Встречающиеся участники

1
3-7
2-8
4-6
1-9
5-10

2
7-2
6-3
8-1
10-4
9-5

3
2-6
1-7
3-10
5-8
4-9

4
6-1
10-2
7-5
9-3
8-4

5
2-4
1-5
3-8
6-10
7-9

6
4-1
5-3
9-2
8-6
10-7

7
1-3
2-5
4-7
6-9
8-10

8
3-2
5-4
10-1
7-6
9-8

9
1-2
3-4
5-6
7-8
9-10

Таблица 6.XV. Очередность встреч в группе (11-12 участников). Метод ЕТТУ.

Круг
Встречающиеся участники

1
3-9
4-8
2-10
5-7
1-11
6-12

2
8-3
9-2
7-4
10-1
12-5
11-6

3
2-8
3-7
1-9
4-12
6-10
5-11

4
7-2
8-1
12-3
9-6
11-4
10-5

5
1-7
2-12
6-8
3-11
5-9
4-10

6
12-1
7-6
11-2
8-5
10-3
9-4

7
2-4
1-5
3-6
7-10
8-12
9-11

8


9


10


11
1-2
3-4
5-6
7-8
9-10
11-12

6.3.2.5 При жеребьевке для групповых соревнований принимают во внимание следующее: 

6.3.2.5.1 сильнейшие участники (по рейтингу, классификации) не должны встречаться между собой до заключительных кругов игр; 

6.3.2.5.2 участники, представляющие одну ассоциацию (республику, город, спортивную организацию и т. д.), должны встречаться между собой по возможности в первых кругах;

6.3.2.5.3 если выполнению условия п.6.3.2.6.1 препятствует условие п.6.3.2.6.2, то приоритет отдают последнему.

6.3.3 По смешанному способу 

6.3.3.1 По этому способу проводят соревнования, в которых играют либо команды, либо участники одиночных (мужских или женских) соревнований. 

6.3.3.2 Соревнования проводят в два или несколько этапов, сочетая в предварительных этапах соревнования по групповому способу (см. п.6.3.2) с финальными: по способу с выбыванием (см. п.6.3.1); по способу с выбыванием и розыгрышем всех мест; по способу с выбыванием после двух поражений и розыгрышем призовых (или всех) мест и т. п.; соревнования по способу с выбыванием или выбыванием после двух поражений с финальными играми по групповому способу. 

6.3.4 Выбор способа проведения соревнований

6.3.4.1.1 Способ проведения соревнований определяют положением о соревнованиях (п.6.5)

6.3.4.1.2 Если какие-либо вопросы о способе проведения соревнований не определены положением, их решение возлагают на главного судью. 

6.3.5 Командные соревнования 

6.3.5.1 Система игры 

6.3.5.1.1 Система игры должна быть определена положением о соревнованиях и доведена до сведения всех предполагаемых участников не позднее, чем за три календарных месяца до начала соревнований 

6.3.5.2 Системы командных матчей определены в п.3.7.6. 

6.3.6 Проведение командного матча

6.3.6.1 Каждая команда должна назначить играющего или неиграющего капитана; последним может быть тренер, представитель и т. д., и он или его полномочный заместитель должен присутствовать во время всего матча.

6.3.6.2 Проведение командных матчей определено п.3.7.7.

6.3.6.3 Неявка

6.3.6.3.1 Спортивная организация, команда которой прошла жеребьевку, но не выступила без соответствующего оправдания, может быть подвергнута дисциплинарному взысканию со стороны вышестоящей спортивной организации (по представлению главного судьи) 

6.3.6.3.2 Команда может начать, продолжать и завершить матч только полным составом игроков, определенным на этот вид программы соревнований. Исключение может сделать главный судья, разрешив команде, по своему усмотрению, играть с одним отсутствующим игроком или пропустить отдельную встречу, если он (главный судья) убедится, что отсутствие этого игрока обусловлено случайностью, болезнью, травмой или другими обстоятельствами, не контролируемыми игроком или его спортивной организацией, включая дисквалификацию главным судьей в соответствии с его полномочиями. 

6.3.6.3.3 Спортивная организация, команда которой начала играть в соревнованиях, но не завершила свое расписание матчей, должна быть готова поплатиться своим правом на гостеприимство (размещение питание, транспорт и т. д.) для своих представителей на соревнованиях; протест против такого штрафа может быть сделан в адрес оргкомитета, чье решение должно быть окончательным. 

6.3.6.3.4 На чемпионатах мира, если команда не завершит свое расписание матчей, ее результаты в любой незаконченной стадии соревнований должна быть аннулированы. Аналогичный подход рекомендован для любых соревнований, если иначе не оговорено в положении. 

6.4 Документация 

6.4.1 Заявки 

6.4.1.1 На участие в соревнованиях; 


Государственный Комитет Российской Федерации по физической культуре и спорту

Федерация настольного тенниса Российской Федерации

Заявка

на участие в соревнованиях


(наименование соревнований)
от 


(наименование спортивной организации)
№ п/п
Фамилия, имя, отчество
Дата рождения
Место работы (обучения)
Спорт. разряд
Рейтинг
Фамилия личного тренера
Виза врача









































































Все спортсмены допущены к соревнованиям


(подпись врача соревнований, печать лечебного учреждения)
Заявочный взнос перечислен


(сумма цифрами, № и дата документа об оплате)
Руководитель организации


(подпись, фамилия, И.О., дата)
Главный (старший) бухгалтер


(подпись, фамилия, И.О.)

(место печати)

Состава для командного матча. 

Государственный Комитет Российской Федерации по физической культуре и спорту

Федерация настольного тенниса Российской Федерации

Заявка состава

Команды


(наименование команды, пол участников)
Буква
фамилии, И.О. участников

A
X


B
Y


C
Z










Представитель команды


(фамилия, И.О., подпись)

6.4.2 Протоколы встреч:

6.4.2.1 одиночных;

Государственный Комитет Российской Федерации по физической культуре и спорту

Федерация настольного тенниса Российской Федерации

Протокол №_____

одиночной встречи по настольному теннису

Начало встречи «___» __________ 200__ г. _____ ч. _____ мин. Стол № _____.

Встречаются игроки


и


   (фамилия, И.О. участника; принадлежность)

(фамилия, И.О. участника; принадлежность)

В первой партии подает


Счет в партиях


(фамилия, И.О участника)


(заполняют от первого участника)

Встречу выиграл


(фамилия, И.О. участника)

Ведущий судья


Судья-секретарь


(фамилия, И.О., подпись ведущего судьи)


(фамилия, И.О., подпись судьи-секретаря)

парных

Государственный Комитет Российской Федерации по физической культуре и спорту

Федерация настольного тенниса Российской Федерации

Протокол №_____

парной встречи по настольному теннису

Начало встречи «___» __________ 200__ г. _____ ч. _____ мин. Стол № _____.

Встречаются игроки:

(фамилия, И.О. участника; принадлежность)

(фамилия, И.О. участника; принадлежность)


против






№ партии
Подает

(фамилия, И.О. участника)
Принимает

(фамилия, И.О. участника)





























Счет в партиях


Встречу выиграли


(заполняют от первой пары)

(фамилия, И.О участника пары)

Ведущий судья


Судья-секретарь


(фамилия, И.О., подпись ведущего судьи)


(фамилия, И.О., подпись судьи-секретаря)

сводный, личных соревнований. 

Государственный Комитет Российской Федерации по физической культуре и спорту

Федерация настольного тенниса Российской Федерации

Протокол №_____

результатов личных соревнований

 «___» __________ 200__ г. 

№ встречи
№ круга

Участники
Счет в партиях 

(заполняют от первого игрока)
Победитель
Судья



Фамилия, И.О.
Фамилия, И.О.




































































































Результаты внесены в таблицы

Судья-секретарь


Главный секретарь


(фамилия, И.О., подпись судьи-секретаря)


(фамилия, И.О., подпись главного секретаря)

 (Замечания судьи указывают на обороте)

Протоколы командных матчей:

Государственный Комитет Российской Федерации по физической культуре и спорту

Федерация настольного тенниса Российской Федерации

Протокол

командного матча

Группа № _______ Круг _______ Матч № _______

Встречаются команды


и


   (наименование команды, пол участников)


(наименование команды, пол участников)
Начало встречи «___» __________ 200__ г. _____ ч. _____ мин. Стол № _____.

Команда ABC
Команда XYZ
Счет в партиях (заполняют от первого игрока)
Очки

Буква*
Фамилия И.О.
Буква
Фамилия И.О.

ABC
XYZ

















































































Общий счет



Победила команда


со счетом


   (наименование команды-победительницы матча)


(счет матча)

Капитан команды


Капитан команды


(фамилия, подпись капитана команды ABC)


(фамилия, подпись капитана команды XYZ)

Судья-секретарь


Главный секретарь


(фамилия, И.О., подпись судьи-секретаря)


(фамилия, И.О., подпись главного секретаря)

Таблицы соревнований:

6.4.2.2 по способу с выбыванием;
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Протокол
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Главный судья


Главный секретарь


(фамилия, И.О., подпись главного судьи)


(фамилия, И.О., подпись главного секретаря)

по способу с выбыванием и розыгрышем всех мест;
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Протокол
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(II)
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(III)







-14
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(IV)
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17
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(V)
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-19
(VI)
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(VII)
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21





20
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(VIII)
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27
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(IX)
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(X)
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23
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(XI)
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(XIII)
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-24
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(XIV)









-31
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(XV)







-30

32





















-32
(XVI)












Главный судья


Главный секретарь


(фамилия, И.О., подпись главного судьи)


(фамилия, И.О., подпись главного секретаря)

«двухминусный» способ;
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-8
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Главный судья


Главный секретарь


(фамилия, И.О., подпись главного судьи)


(фамилия, И.О., подпись главного секретаря)

«двухминусный» способ с розыгрышем всех мест;
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(VIII)












-17
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-21

31
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(IX)
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-23
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(X)
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(XI)
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(XIII)
-37
(XIV)
+38
(XV)
-38
(XVI)












Главный судья


Главный секретарь


(фамилия, И.О., подпись главного судьи)


(фамилия, И.О., подпись главного секретаря)

по групповому (круговому) способу.
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Протокол

Участник
Принадлежность
№
1
2
3
4
5
6
7
8
Всего
Отношение выигранных к проигранным
Очки
Место












побед
поражений
матчей
встреч
партий
очков
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Главный судья


Главный секретарь


(фамилия, И.О., подпись главного судьи)


(фамилия, И.О., подпись главного секретаря)

Отчет главной судейской коллегии.
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Отчет

главной судейской коллегии соревнования

Наименование соревнований 


Дата проведения 


Наименование спортивных баз 


Всего участвовало ____________ команд, ____________ участников

Отчет о командном первенстве


(перечислить команды согласно занятым местам с указанием количества очков)
Отчет о личном первенстве


(перечислить спортсменов, занявших 1-3 места: фамилии, И.О., место и год рождения, принадлежность)
Имелись ли протесты, жалобы, их характер и принятые решения 


Имелись ли случаи нарушения участниками, представителями и судьями правил соревнований и дисциплины, какие меры приняты 


Оценка мест проведения соревнований, оборудования и инвентаря 


Порядок жеребьевки и «рассеивания» сильнейших участников


Характеристика работы судейской коллегии 


Спортивно-техническая характеристика прошедших соревнований, физическая подготовка участников 



Общие выводы и предложения по итогам проведения соревнований 


Общее количество судей с указанием категории 


Медико-санитарное обеспечение соревнований


(заполняется и подписывается врачом соревнований)
Награждение 


Главный судья


(фамилия, И.О., категория, подпись главного судьи)

Главный секретарь


 (фамилия, И.О., категория, подпись главного секретаря)
Просмотровая карточка работы судьи.

Государственный Комитет Российской Федерации по физической культуре и спорту

Федерация настольного тенниса Российской Федерации

Просмотровая карточка

Наименование соревнований, этапа


Дата и место проведения 


На судейство


(фамилия, И.О., категория просматриваемого судьи)

Просмотр проводил


(фамилия, И.О., категория просматривающего судьи)

Участники встречи


(фамилия, И.О., принадлежность спортсменов)

Встречу выиграл(и)


(фамилия, И.О. победителя встречи, счет в партиях)

ПРОСМОТР СУДЕЙСТВА

Внешний вид судьи 


Внешний вид участников


(форма, наспинные номера, реклама и т.д.)

Оснащение для судейства


(сеткомер, диск для жребия, мячи, протокол, секундомер, цветные карточки и т.д.)

Выход игроков и судьи на игровую площадку


(порядок на игровой площадке, проверка формы и ракеток)

Разминка 


Работа на индикаторах счета 


Дикция, громкость 


Выбор мяча, подачи, сторон 


Определение советчиков 


Ведение протокола встречи 


оборотная сторона

ОШИБКИ, ДОПУЩЕННЫЕ СУДЬЕЙ

Нарушение правил
Партии
Примечание


1-я
2-я
3-я
4-я
5-я
6-я
7-я


Подачи









Приема









Переигровки









Присуждения очка









Смены сторон









Очередности подачи, приема









Лимита времени









Поведения игроков









Прочие









Общие замечания 


Оценка судейства 


Просмотр проводил 


Встречу проводил 


Замечания главного судьи (при необходимости) 
 
Просмотровая карточка работы главного судьи.
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Просмотровая карточка

Наименование соревнований, этапа


Дата и место проведения 


Проводящая организация 


На судейство


(фамилия, И.О., категория просматриваемого судьи)

Просмотр проводил


(фамилия, И.О., категория просматривающего судьи)

ПРОСМОТР РАБОТЫ ГЛАВНОГО СУДЬИ

Внешний вид судьи 


Внешний вид судейского аппарата 


Соответствие мест соревнования Предписаниям:

игровое оборудование 


одежда участников 


игровые условия 


реклама 


прочее 


Проведение жеребьевки 


Составление расписания по времени и столам 


Назначение официальных лиц  


Проведение совещания с представителями и судьями 


Проверка права игроков на участие  


Обоснованность решений по

остановке игры в случае необходимости 


продления времени разминки 


вопросам одежды игроков 


игрового оборудования 


вопросам интерпретации Правил и Предписаний 


принятию дисциплинарных мер 


другим нарушениям Правил и Предписаний 


Соответствие хода соревнования расписанию по времени и столам 


Проведение текущего контроля хода соревнования 


Оперативность информации участников и зрителей о ходе соревнования  


Оценка работы главной судейской коллегии

заместителей главного судьи 


главного секретаря 


врача соревнования 


Проведение заключительных встреч и финалов 


Проведение награждения 


Уровень и качество отчетной документации

протоколов встреч 


протоколов командных матчей 


сводных протоколов командных матчей, личных встреч 


таблиц групповых соревнований 


отчета главной судейской коллегии 


Соответствие программы соревнования, системы проведения и т.д. 

положению о соревновании 


допущенные отклонения 


обоснование отклонений 


Оценка работы главного судьи 


Просмотр проводил 


С результатами просмотра ознакомлен 


6.5 Положение о соревнованиях

6.5.1 Цель и задача соревнований.

6.5.2 Организация, проводящая соревнования.

6.5.3 Вид соревнований.

6.5.4 Сроки проведения.

6.5.5 Место проведения.

6.5.6 Программа соревнований.

6.5.7 Кого допускают к участию, и какие установлены ограничения для участия.

6.5.8 Система проведения соревнований.

6.5.9 Количество партий в одиночных встречах личных соревнований.

6.5.10 Количество партий во встречах командных соревнований.

6.5.11 Судейская коллегия.

6.5.12 Срок подачи заявок: предварительных и именных.

6.5.13 Место и время проведения жеребьевки.

6.5.14 Материальные условия участия в соревнованиях.

6.5.15 Виды награждения.

6.5.16 Тип (марка) игровых столов, мячей, другого оборудования.

6.5.17 Перечень отчетной документации, соответствующей п.6.4.

6.5.18 Как поступать с участниками личных встреч, командных матчей, не завершившими соревнований.

6.5.19 Положение о командных соревнованиях должно дополнительно предусматривать:

6.5.19.1 команды, каких спортивных организаций допущены к участию;

6.5.19.2 проводят ли соревнования по одной группе команд или по нескольким, и по каким признакам команды относят к той или иной группе;

6.5.19.3 допустимо ли участие нескольких команд от одной и той же организации.

6.6 Рекомендуемая схема церемоний открытия и закрытия соревнований

6.6.1 Подготовка 

6.6.1.1 Разработанный и подписанный главным судьей сценарий, согласованный с организаторами, следует выдать: коменданту, радисту, оператору светового табло, оператору флагштока, диктору и другим заинтересованным службам.  Для синхронизации действий различных служб необходимо определить систему связи, сигналы или конкретные слова, по которым начинается или заканчивается какая-либо часть церемонии.

6.6.1.2 Назначенному командовать парадом необходимо указать место сбора участников, дать схему построения участников, маршруты выхода и ухода колонны; ознакомить его с условными сигналами, касающимися его работы.

6.6.2 Открытие соревнований

6.6.2.1 За 15 минут до установленного времени открытия после объявления диктора командующий парадом в месте сбора организует колонну участников. Команды (делегации) строятся, как правило, в соответствии с русским алфавитом. Команды строятся в колонну по два: в одном ряду – женщины, в другом – мужчины (предпочтительно, колонну строят так, чтобы в зале на церемонии женщины стояли впереди мужчин). Команды следует за волонтером, который несет табличку с названием команды.

6.6.2.2 По сигналу командующего парадом звучит тройной фанфарный сигнал «Слушайте все», а затем – выходной марш, под который командующий парадом выводит колонну участников и строит ее в зале по оговоренной схеме.

6.6.2.3 Диктор представляет участников соревнований (желательно, с указанием их титулов), и принимающих парад (по фамилиям, именам, должностям и званиям). После построения участников слово предоставляется определенному лицу из числа принимающих парад, которое заканчивает свое приветственное выступление словами «Соревнования (наименование соревнований) объявляю открытыми». 

6.6.2.4 Если решено поднимать флаг соревнований, диктор приглашает заранее предупрежденных спортсменов к флагштоку. Под звуки соответствующего гимна спортсмены поднимают флаг соревнований. После того как приглашенные для этой процедуры вернутся на свои места, по сигналу командующего парадом колонна под звуки марша покидает зал.

6.6.2.5 Если предусмотрена культурная программа, диктор объявляет об этом и затем каждый раз представляет исполнителей номеров.

6.6.2.6 После ухода участников или по завершении культурной программы диктор объявляет «На этом церемония открытия (наименование соревнований) завершена. Участникам и судьям подготовиться к проведению соревнований».

6.6.3 Награждение победителей и призеров; закрытие соревнований

6.6.3.1 Подготавливается пьедестал почета, стол для размещения призов, дипломов, медалей и сувениров. Группа награждения выносит на стол и располагает на нем в определенном порядке, а затем по ходу награждения передает награждающим соответствующую наградную атрибутику.

6.6.3.2 По мере приближения к финальным встречам главный судья или назначенный им заместитель отслеживает определяющихся призеров и сообщает диктору и оператору флагштока их (призеров) принадлежность с тем, чтобы заблаговременно подготовили соответствующие флаги и гимны или фонограмму туша.

6.6.3.3 Для награждения, как правило, строят и выводят только победителей и призеров, а принцип построения и вывода аналогичен таковым при открытии соревнований.

6.6.3.4 Победителей и призеров в каждом виде соревнований выводят по намеченному маршруту к пьедесталу почета. Награждающие располагаются на расстоянии 2-3 метров от тумбы 2-го места, а ассистенты награждающих – у стола с наградной атрибутикой.

6.6.3.5 После выхода награждающих и награждаемых диктор представляет награждающих (на международных соревнованиях – на русском и английском языках).

6.6.3.6 В заранее оговоренной последовательности диктор объявляет победителей и призеров в соответствующих видах соревнований, называя имена, фамилии, принадлежность спортсмена (ов); в командных соревнованиях – перечисляет всех членов команды. На флагштоке готовят соответствующие флаги.

6.6.3.7 Награждающие вручают наградную атрибутику; звучит гимн по принадлежности победителя или туш; поднимаются флаги победителя и призеров. Победители и призеры остаются некоторое время на пьедестале для фотографирования, а затем уходят и становятся в строй. Процедура повторяется для каждого вида соревнований.

6.6.3.8 После заключительного награждения предоставляется слово заранее оговоренному лицу для закрытия соревнований. После его слов «Соревнования (наименование) объявляются закрытыми», звучит соответствующий гимн, а затем под звуки марша награждающие и награжденные покидают зал.

ДОПОЛНЕНИЯ

7. Дополнение №1. РУКОВОДСТВО ДЛЯ ОФИЦИАЛЬНЫХ ЛИЦ СОРЕВНОВАНИЙ

7.1 Введение

7.1.1 Цель этого руководства – растолковать официальным лицам соревнований применение Правил и Предписаний и это должно сочетаться с действующими на текущий период Справочным Руководством ИТТФ (HANDBOOK) или Правилами (RULES). Это существенно в работе судей и судей-ассистентов, а также в отдельных аспектах работы главных судей соревнования (рефери) в части контроля над проведением встреч. (Более подробно обязанности и полномочия рефери описаны в дополнении 2 данного издания). 

7.1.2 Игрокам надлежит в точности следовать определённым требованиям при их участии в соревнованиях, затем чтобы не делать непрерывную корректировку в толковании различных ситуаций на разных соревнованиях или в разных странах. Для того чтобы постоянство текущих требований поддерживалось повсеместно, Комитет по Правилам ИТТФ издал рекомендации для официальных лиц соревнований, и это включено в данное Руководство (Приложение A).

7.1.3 Приложение B содержит установки ИТТФ для официальных лиц соревнований на соревнованиях, имеющих статус мировых, включая мировые чемпионаты; эти директивы не обязательны для других соревнований, но они, как правило, принимаются для континентальных и открытых международных чемпионатов. Приложение C описывает требования к квалификации судей.

7.2 Правила и предписания

7.2.1 Применимость

7.2.1.1 Основное требование к официальным лицам соревнований - знание наизусть правил и предписаний, которыми следует руководствоваться при проведении соревнований по настольному теннису, дополненное чётким пониманием применимости определённых положений к различным типам соревнований. Правила и предписания содержатся в Главах 2, 3 и 4 Справочного Руководства ИТТФ, которое переиздаётся после конгрессов ИТТФ (BGM-ДГС), проводимых регулярно по нечётным годам.

7.2.2 Правила

7.2.2.1 "Правила настольного тенниса", далее – «правила» содержатся в Главе 2. Правила применяются во всех международных соревнованиях и вообще приняты ассоциациями и для внутренних соревнований, хотя любая ассоциация имеет право вводить изменения (вариации) для соревнований с участием только спортсменов данной ассоциации. Правила могут быть изменены только на конгрессе ИТТФ большинством в ¾ голосов делегатов конгресса.

7.2.3 Предписания.

7.2.3.1 Глава 3 содержит " Предписания для Международных Соревнований ", называемые далее "Предписания", которые применяются, вообще, ко всем международным соревнованиям. Дополнительные предписания для мировых соревнований, включая мировые чемпионаты, даны в Главе 4. Все эти предписания могут быть изменены только на заседании Совета ИТТФ простым большинством голосов.

7.3 Типы соревнований

7.3.1 Открытые Турниры

7.3.1.1 Открытый турнир - соревнование, организованное на основании полномочий ассоциации, на чьей территории проводится данное соревнование, участие в котором открыто для игроков любой ассоциации. На всех таких турнирах могут вводиться незначительные изменения (разновидности) предписаний, в тех случаях, когда организаторы не имеют возможности или не в состоянии обеспечить их полное выполнение, обычно в отношении игровых условий, таких как размеры игровых площадок.

7.3.1.2 В тех случаях, когда на открытых турнирах не выполняются полностью определённые требования предписаний, в заявочной форме должны быть чётко установлены характер и степень этих отклонений для того, чтобы участники соревнований заранее знали об ограничениях, которые будут применяться. Участник соревнования, подписавший заявку на участие в соревновании с заранее объявленными ограничениями, считается согласным с тем, что соревнования пройдут с несколько изменёнными предписаниями.

7.3.1.3 Каждый сезон любая ассоциация может организовать один открытый турнир, который она организует как свой "Открытый Международный Чемпионат"; для такого турнира предписания могут быть в определённых рамках модифицированы, но только с разрешением исполнительного комитета ИТТФ. Аналогично, для любых изменений предписаний при проведении мировых чемпионатов следует получить одобрение Совета ИТТФ, а для континентальных чемпионатов - соответствующей континентальной федерации.

7.3.2 Ограниченные турниры

7.3.2.1 Внутренние турниры – такие соревнования, в которых все игроки одной ассоциации и турниры, которые ограничены игроками из определенной области или членами специфических групп или профессий. Для таких соревнований не обязательно автоматически полное соответствие предписаниям. Для этих соревнований проводящая организация полномочна решить, которое из предписаний применит, и какие изменения введёт по своему усмотрению.

7.3.3 Другие международные соревнования

7.3.3.1 В международных командных соревнованиях, кроме мировых и континентальных чемпионатов, обычно строго соблюдают предписания, но участвующие ассоциации могут договариваться о модификации отдельных пунктов предписаний. На этих и других международных соревнованиях, должно быть принято за правило, что все соответствующие предписания действуют, если для данного соревнования не будут опубликованы исключения и необходимые разъяснения к ним.

7.4 Должностные лица соревнований

7.4.1 Рефери

7.4.1.1 Для каждого соревнования в целом обязательно назначают рефери, а также обычно одного или нескольких заместителей, которые могут действовать от его имени, помогая ему на определённых участках работы. Рефери или назначенный его заместитель должен присутствовать в игровом зале во время игр для того, чтобы решать любые вопросы интерпретации правил. По данному вопросу он является единственным авторитетом, и вообще гарантом того, что соревнование проводится в соответствии с действующими правилами и предписаниями.

7.4.1.2 Рефери - единственный арбитр в разрешении временной приостановки игры в случае травмы или дисквалификации игрока из-за недостойного поведения; он должен действовать последовательно и избегать любого подозрения в пристрастии отдельным игрокам. Весьма существенно на крупных турнирах, чтобы рефери и его заместители были из разных ассоциаций, так, чтобы имелось всегда "нейтральное" должностное лицо для разрешения конфликтной ситуации.

7.4.1.3 Рефери ответственен за назначение должностных лиц соревнования; хотя он обычно не делает таких назначений самостоятельно, он должен быть убеждён, что официальные лица являются компетентными и что они действуют честно и последовательно. Он должен объяснить судьям на совещании перед началом соревнования как он трактует правила и предписания, которые следует применить, особенно, если любое из них является новым или потенциально спорным.

7.4.2 Судья

7.4.2.1 На каждую встречу должен быть назначен судья, чьей основной обязанностью является определить результат каждого розыгрыша. В принципе, судья не имеет никаких полномочий принимать решений по своему усмотрению, но от него требуется, чтобы в ряде случаев он принял только самостоятельно решение, типа решения, должен ли розыгрыш быть переигран, поскольку при подаче или при возврате на игрока действовали внешние обстоятельства, не контролируемые им, или поведение игрока является неприемлемым.

7.4.2.2 Когда судья исполняет обязанности в одиночку, его решение окончательное по всем вопросам игрового факта, которые возникают в течение встречи, включая решения по всем касаниям мяча рёбер стола и по всем проблемам подачи. В этих обстоятельствах он непосредственно контролирует продолжительность игры, но, если вводится правило активизации игры, ему помогает другое официальное лицо, которое действует как счетчик ударов.

7.4.2.3 Хотя судья обязан принять некоторые решения, сделанные другими должностными лицами соревнования, он наделён правом подыскать необходимые объяснения, если он полагает, что должностное лицо приняло решение вне своей юрисдикции. Если выяснится, что должностное лицо действовало на самом деле за пределами своей юрисдикции, судья может отменить данное ошибочное решение, сделанное тем должностным лицом, вернувшись к первоначальной ситуации или, как правило, объявляя переигровку розыгрыша.

7.4.2.4 Судья должен находиться приблизительно в 2-3 метрах от боковой стороны стола по линии сетки. Предпочтительно, чтобы он  сидел на несколько приподнятом стуле, хотя это не существенно для одиночных игр. Для парных встреч судье может понадобиться стоять, если его стул не достаточно высок для него, чтобы видеть отчётливо ударился ли при подаче мяч в правую полуплощадку подающей пары и в правую полуплощадку принимающей пары.

7.4.3 Судья-ассистент

7.4.3.1 Для международных соревнований назначают судей-ассистентов, и они выполняют самостоятельно некоторые функциональные обязанности судьи. Например, судья-ассистент самостоятельно принимает решения по касаниям мяча края на стороне стола близкой к нему, и он имеет те же права, как и судья при решении о выполнении игроком требований к правильной подаче, мешает ли игрок мячу и в ряде других ситуаций, связанных с необходимостью переиграть розыгрыш.

7.4.3.2 Если или судья или судья-ассистент решает, что действие игрока при подаче не соответствует правилам, что игрок мешает мячу, что мяч при подаче касается сетки или что игровые условия изменились настолько, что могло бы повлиять на результат розыгрыша, такое решение вступает в силу. Тем не менее, решение, принимаемое судьей-ассистентом, может в некоторых обстоятельствах быть блокировано упреждающим решением судьи.

7.4.3.3 Например, касается ли мяч края игровой поверхности на стороне стола судьи-ассистента, может быть не принято судьёй во внимание, если судья уже видел, что игрок сдвинул игровую поверхность. Аналогично, подача, которая оценена судьей-ассистентом как неправильная, может быть не засчитана проигрышем очка подающему, если судья перед этим уже решил, что розыгрыш должен быть переигран, потому что мяч с другого стола попал в игровую площадку.

7.4.3.4 Судья-ассистент должен находиться на противоположной от судьи стороне стола.

7.4.4 Хронометрист

7.4.4.1 Судья-ассистент может действовать в качестве хронометриста, но некоторые судьи предпочитают выполнять эту функцию самостоятельно, возможно, потому что они полагают, что это проще для них, чем для судьи-ассистента решать, сколько времени можно предоставить на перерывы в игре. Когда заинтересованные официальные лица согласились, который из них будет действовать в роли хронометриста это решение должно быть окончательным и на уже прошедший промежуток времени.

7.4.5 Счетчик ударов

7.4.5.1 Если введено в действие правило активизации игры, счётом ударов обычно должно заниматься отдельное официальное лицо-счётчик ударов. Однако эту работу могут поручать и судье-ассистенту. Обязанность счетчика ударов исключительно считать удары возврата принимающего, и его решение по этому вопросу факта не может быть отменено.

7.4.6 Апелляции

7.4.6.1 Игрок, или в командном матче его капитан, может обжаловать то, что он считает неправильной интерпретацией правил судьей, судьей-ассистентом или счетчиком ударов, но никакой протест не может быть сделан против решения по факту игры любого официального лица в соответствии с его полномочиями. Такая апелляция (протест) может быть подано рефери, чьё решение признаётся окончательным по любому вопросу интерпретации правил.

7.4.6.2 Если, однако, игрок или капитан полагает, что рефери не прав, дальнейшее обращение может быть сделано ассоциацией игрока в адрес комитета по правилам ИТТФ. Этот комитет даст разъяснения (указания) для будущих случаев, но это не может изменить никакого решения, сделанного рефери. Протест может быть подан в оргкомитет турнира против решения рефери по любому вопросу, не предусмотренному правилами.

7.4.6.3 При рассмотрении протестов, рефери должен соблюдать осторожность, учитывая относящиеся к данному случаю тонкости. В личных соревнованиях он должен иметь дело только с игроком или парой; капитану команды или тренеру нельзя ходатайствовать в защиту его игрока, но переводчик может помогать, если имеются трудности с языком. В командных соревнованиях, любой протест игрока, который не поддержан его капитаном команды, должен игнорироваться.

7.4.6.4 Если получен протест против действия конкретного официального лица соревнования, только данное официальное лицо должно участвовать в аргументации конкретного случая. Рефери может в некоторых случаях выслушать доказательство или мнение другого должностного лица или свидетеля, но как только тот человек сделал своё заявление, он не должен принимать никакого участия в любом дальнейшем обсуждении, и вмешательство любого лица, непосредственно не затронутого данным вопросом, должно быть твердо отвергнуто.

7.4.7 Замена

7.4.7.1 Имеют место определённые случаи в течение соревнования, перед встречей или после того, как игра началась, когда возникает вопрос относительно возможностей конкретного официального лица соревнования выполнить работу, на которую он был назначен. Такие случаи редки, но когда они возникают, рефери должен быть готов использовать свои полномочия, чтобы решиться на замену определённого официального лица, если это - единственный выход из создавшегося положения.

7.4.7.2 Существенный вопрос для рефери - является ли назначение конкретного официального лица или удержание его на ранее занимаемом месте способствующим появлению несправедливого результата встречи. Если должностное лицо действует безупречно и последовательно и не показывает преднамеренного пристрастия, это было бы неблагоразумно для рефери просто заменить его, потому что его решения могли бы воздействовать на одного игрока (пару) больше чем на другого.

7.4.7.3  Недовольство игрока, тем, что судья слишком строг в своих требованиях по соблюдению правил и что подобное уже было предметом предыдущего протеста игрока, автоматически не требует отстранения данного судьи от исполнения обязанностей во встрече, в которой протестующий игрок должен принять участие. Аналогично, спор, возможно, и затянувшийся, между официальным лицом встречи и игроком или капитаном в течение игры не обязательно является обоснованием замены того официального лица.

7.4.7.4 Случайные ошибки судьи, особенно, если они быстро исправлены, обычно не являются основанием для его замены и, вообще, предпочтительнее для рефери не вмешиваться во время игр в ход соревнования. Иное дело, когда ошибки имеют серийный характер, и становится ясно, что результату встречи может быть нанесён ущерб, следует принимать меры, особенно, на завершающих этапах соревнования, учитывая возможную реакцию зрителей.

7.4.7.5 Если, и только, если, рефери убеждён, что отстранение официального лица встречи является вероятным предупреждением несправедливого результата, вследствие полной потери доверия игроков к компетентности официального лица, рефери может заменить его. Замена должна быть сделана с наименее возможной суетой, и рефери должен объяснить замененному официальному лицу причину своего решения, избегая публичной демонстрации или выговора.

7.4.7.6 Даже если официальное лицо встречи заменено из-за неправильных решений, счет, следующий из этих решений, не должен быть изменен, если они были основаны на фактах, входивших в сферу его юрисдикции. Если они были сделаны на основе неверного толкования правил или были вне его юрисдикции, как крайне редкое исключение может быть рассмотрен вопрос о переигровке какой-либо встречи, на результат которой оказано неправомочное воздействие, но вообще лучше продолжать со счета, который был достигнут.

7.4.8 Представление

7.4.8.1 В дополнение к их ответственности за обеспечение честного результата, официальные лица играют определённую роль в представлении самих себя как участников соревнования. Это не должно, однако, создавать некоторого нездорового шоу, и самое лучшее вознаграждение хорошей команде официальных лиц встречи - то, что они не заметны, потому что они управляют игрой так ненавязчиво, что игроки и зрители могут концентрироваться полностью на игре.

7.4.8.2 Во время исполнения своих служебных обязанностей официальные лица должны выглядеть внимательными и заинтересованными происходящим на спортивной площадке, на которой они исполняют обязанности. Шутливое или сердечное отношение не всегда приветствуют игроки, для которых данное соревнование может представлять серьезный вопрос. Официальные лица не должны покидать своих мест в течение соревнования, если они не должны сделать этого с определённой целью, типа вернуть мяч после встречи или восстановить ограждение игровой площадки.

7.4.8.3 Даже находясь не при исполнении своих обязанностей, официальные лица соревнования должны соблюдать осторожность; вести себя таким образом, чтобы не вызвать предубеждение к их авторитету и непредвзятости, что может неблагоприятно отразиться на их ассоциациях или на спорте. Хорошие связи с игроками важны, но следует заботиться, чтобы не проявилась необдуманно дружественная связь с отдельными игроками или давать любой повод относительно пристрастия. Общей критики других должностных лиц и организаторов следует избегать.

7.4.8.4 Официальные лица обязаны также наблюдать за внешним видом игровой площадки в течение встречи. Она должна сохраняться опрятной и свободной от ненужных людей и оборудования; любое нарушение состояния стола или ограждения игровой площадки должны быть устранены. Только официальные лица, непосредственно занятые в данной встрече, имеют полномочия в пределах игровой площадки устанавливать определённые требования к её внешнему виду; эти требования должны быть, по возможности, скромны и не противоречивы, обеспечивая им возможности выполнять возложенные на них обязанности.

7.4.9 Одежда

7.4.9.1 Большинство ассоциаций приняло стандарты одежды для своих официальных лиц, состоящие обычно из пиджака и брюк или юбок определенного цвета, но та же самая одежда не может быть подходящей во всех климатических условиях. Например, в очень теплых условиях может быть невыносимо для официального лица носить пиджак, поскольку может оказаться, что встреча продолжается весьма долго, в то же время как в некоторых залах может быть весьма холодно.

7.4.9.2 В этих обстоятельствах команда (от одной ассоциации) официальных лиц для проведения соревнования должна принять согласованное между собой решение, выбрав для своей команды приемлемые изменения так, чтобы, если договорились носить пуловеры, то все они имели бы тот же самый цвет. Наиболее важный момент в этом вопросе - чтобы официальные лица были одеты по фигуре и однообразно, насколько это практически возможно, но любые предложенные изменения для нормальной униформы должны быть приемлемыми для организаторов соревнования.

7.5 Игровые условия

7.5.1 Окончательное решение о приемлемости игровых условий уже сделано рефери, но судья первым сталкивается с возможными недостатками, особенно такими, которые выявляются, как только соревнование началось, а посему он (судья) должен знать требования действующих правил и предписаний так, чтобы он мог сразу сообщить рефери любой недостаток, который не в сфере его (судьи) полномочий, чтобы исправить с помощью рефери.

7.5.2  Игровые площадки и уровень освещённости обычно проверяют, когда в игровом зале установлены столы и сетки. Судья должен, однако, убедиться прежде, чем начинать игру, что ничто не нарушает игровые условия, типа отказа светового источника, смещение стола или ограждений игровой площадки или, например, потеря натяжения комплекта сетки.

7.5.3 Всякий раз, когда возможно, судья должен пытаться исправить любую неполадку самостоятельно, но если он не может сделать этого, чтобы продолжать игру, он должен доложить оперативно рефери. Рефери может приостановить встречу, пока соответствующие игровые условия не будут восстановлены или может перенести встречу на другой стол но, если неполадка небольшая, он и игроки, могут согласиться проигнорировать это и играть встречу в не вполне идеальных условиях.

7.5.4 Официальные лица отвечают за то, что предписания в части рекламы соблюдаются. Размер и окраска реклам на оборудовании и инвентаре внутри и вне игровой площадки должны быть своевременно проверены рефери, чтобы любые необходимые исправления были сделаны до начала игр. В течение соревнования, судьи должны наблюдать за тем, чтобы реклама на одежде игроков и номерах не нарушала соответствующих пунктов предписаний.

7.6 Мяч

7.6.1 Тип

7.6.1.1 Обязанность судьи гарантировать, что мяч, используемый для каждой встречи, имеет марку, сорт и цвет, определенный для данного соревнования, и недопустимо использование мяча другого вида, даже если оба игрока или пары предпочитают это. Любая попытка игрока заменить штатный мяч альтернативным может быть расценена как несправедливое поведение, что влечёт за собой принятие необходимых мер в соответствии с действующими предписаниями.

7.6.2 Выбор

7.6.2.1 Игроки имеют право на приемлемый выбор мяча определенной марки, сорта и цвета, и им должна быть дана возможность сделать совместно приемлемый выбор из ряда предложенных мячей. Всякий раз выбор должен быть сделан непосредственно перед встречей, чтобы избежать неуместной задержки в начале. Несколько мячей должны быть выбраны, чтобы предотвратить возможную задержку, если мяч будет поврежден в течение игры.

7.6.2.2 На крупнейших соревнованиях обычно устанавливают стол вблизи игровой площадки, на котором игроки могут проверять мячи на не сферичность и величину отскока. Если этого не сделать, могут иметь место возражения, что выбор мяча сделан в условиях, которые существенно отличаются от тех, в которых будет проводиться встреча, а в случае повреждения мяча будет затрачено дополнительное время.

7.6.2.3 Поскольку это (повреждение мяча) случается, судья должен пытаться ограничивать время на выбор, принимая во внимание интересы игроков, зрителей и, где это уместно, телевидения. Если после приемлемого отрезка времени игроки не достигли соглашения, судье следует напомнить им, что он будет вынужден выбрать мяч наугад и что игрок, который откажется принимать тот мяч, подлежит дисквалификации со стороны рефери.

7.6.2.4 Игрокам должно затем быть дано короткое время, чтобы принять решение, после чего судья должен будет выбрать мяч из числа выделенных на встречу. Это не должно быть выбором, основанным на судейском решении, но - абсолютно наугад. Если любой игрок или пара отказывается принимать мяч, судья должен сообщить немедленно рефери, который должен решить, какое дисциплинарное воздействие является необходимым.

7.7 Ракетка

7.7.1 Покрытия

7.7.1.1 Поверхность ракетки, используемая для ударов, должна быть покрыта одним из определенных материалов и, покрытая или не покрытая поверхность ракетки с одной стороны должна быть красной, а с другой - чёрной. Покрытие должно доходить до краёв лопасти, но не за края последней; некоторый допуск, естественно, можно разрешать. Рефери должен решить то, что приемлемо и уведомить работающих с ним судей; в качестве руководства, 2 мм - приемлемое поле допуска у большинства рефери.

7.7.1.2 На соревнованиях, проводимых в соответствии с предписаниями, покрывающий материал должен быть из числа, разрешенных ИТТФ. Покрытия, разрешенные таким образом, имеют логограмму ИТТФ и эмблему изготовителя или марку изготовителя, и к игрокам предъявляется требование, чтобы приклеивали резину к лопасти так, чтобы эти идентификационные знаки были отчётливо видимы вблизи среза поверхности, используемой для ударов по мячу (обычно, возле рукоятки).

7.7.1.3 Хотя разрешены к использованию только материалы, которые соответствуют текущим правилам и предписаниям, не может быть уверенности, что покрывающий материал, промаркированный как разрешённый, будет автоматически допустим. Например, игрок мог заменить губку предельно допустимой толщины на другую губку большей толщины, а также при недостаточном контроле над производством после того, как разрешение ИТТФ было получено.

7.7.2 Клеящие материалы

7.7.2.1 Покрытия могут быть закреплены только посредством чувствительных к давлению клеящих листов с нанесёнными на них разрешёнными к применению клеями; клеящие материалы, содержащие вредные растворители запрещены и игрок, использующий их, подлежит дисквалификации. В крупнейших соревнованиях ракетки проверяют на наличие испарений этих запрещенных растворителей, обычно это производят наугад перед началом встречи, но в некоторых обстоятельствах, тест может быть выполнен после встречи.

7.7.2.2 Об игроке, чья ракетка не выдержала тест, необходимо доложить рефери. Если результат измерения - только немного выше предписанного ограничения, на первый раз, игрок будет предупрежден; если в последующем тесте ракетки того же самого игрока будет найдено превышение повторно, он подлежит дисквалификации. Игрок, чья ракетка показывает высокий уровень испарений запрещенного растворителя, подлежит дисквалификации при первом же случае.

7.7.2.3 Ракетка, которая прошла тест, будет замаркирована и передана судье, который должен сохранить её, пока игрок не пожелает ею воспользоваться. Если в течение встречи игрок заменит эту ракетку, судья должен оставить новую ракетку после окончания встречи и представить её на тестирование. Чтобы избежать возможных неприятностей, игрокам предоставляется возможность в любое время для добровольного тестирования без риска дисциплинарных воздействий.

7.7.3 Проверка

7.7.3.1 Игроки должны показать ракетку, которую они предполагают использовать, судье и своим противникам перед началом встречи. Если в течение встречи игрок решит заменить ранее проверенную ракетку на другую, он должен позволить осмотреть новую ракетку прежде, чем начнёт ею пользоваться, независимо от того использовал он данную ракетку в этой встрече или нет; при этом судья должен иметь ввиду, что частые смены ракетки отдельные игроки используют как средство для затягивания игры.

7.7.3.2 Судья должен осмотреть ракетку прежде, чем игроки начнут разминку перед встречей, чтобы избежать ненужной задержки в начале встречи. Эта, и любая последующая проверки необходимы, потому что игрок, желающий заменить свою ракетку, должен выполнить это насколько возможно быстро, но противнику должна всегда быть дана возможность осмотреть любую ракетку, которая будет использоваться.

7.7.3.3 Если судья полагает, что данная ракетка не соответствует правилам или предписаниям, он должен объяснить свои мотивы игроку. Где это - вопрос факта, типа покрытия чрезмерной толщины игрок может принять это к сведению без дальнейшего обсуждения, но если вопрос более сложный, то он должен быть поставлен перед рефери, чьё решение будет окончательным. Аналогично, если противники имеют претензии к ракетке, которую судья считает приемлемой, рефери должен решить, обоснованы ли возражения.

7.7.3.4 Если судья обнаруживает, что игрок заменил свою ракетку в течение встречи, не показав её, если даже он вернулся к ракетке, ранее осмотренной, он должен немедленно приостановить игру и доложить рефери. На первый случай игрок должен быть предупреждён со стороны рефери, но, если он повторит нарушение, рефери дисквалифицирует его. Эта процедура носит обязательный характер, и никакое официальное лицо не может отменить его или изменить.

7.7.3.5 Игрокам следует оставлять свои ракетки на столе между партиями встречи, с тем, чтобы судья не должен был повторно проверять их в начале каждой партии после первой. Игрок, который желает, по любой причине, унести свою ракетку в течение перерыва между партиями, должен получить разрешение судьи; если ракетка была унесена или заменена, прежде чем будет дано разрешение на использование её, должен быть проведен повторный осмотр.

7.7.4 Повреждение

7.7.4.1 Ракетка, которая является допустимой, в ходе встречи может быть повреждена, что лишает её возможности дальнейшего, соответствующего правилам и предписаниям, использования, например, при нарушении целостности покрытия или однородности пупырышек на поверхности. Если игрок желает продолжить встречу с поврежденной ракеткой, а судья сомневается относительно такой возможности, он должен немедленно сообщить рефери.

7.7.4.2 При решении вопроса возможно ли дальнейшее использование поврежденной ракетки, рефери должен принять во внимание, прежде всего, интересы противника. Мяч, вполне вероятно, может отскочить непредсказуемо от поврежденной поверхности, и это может вызвать трудности для обоих игроков, но игрок, который желает использовать эту ракетку, неосознанно принял этот риск. Следовательно, если повреждение не безобидное, то вообще лучше чтобы ракетка была заменена.

7.8 Одежда

7.8.1 Цвет

7.8.1.1 Основной цвет одежды должен быть ясно отличим от цвета мяча, которым пользуются для игры, но "основной" цвет не обязательно означает цвет, занимающий преимущественную часть зрительного поля. Большое цветовое пятно на передней стороне рубашки, которое покрывает только 40 % зрительного поля, может стать доминирующим цветом, в то время как больший процент того же самого цвета, равномерно распределённого, мог бы быть относительно незаметным.

7.8.1.2 Основной - очевидный цвет одежды, и очень важно, чтобы рефери решил, обеспечивает ли это достаточный цветовой контраст по отношению к цвету мяча. Преобладающе желтая одежда может быть приемлема с оранжевым мячом, и фирменная одежда, имеющая белый фон, может быть удовлетворительно сочетаема с белым мячом, при условии, что воспринимаемые цвета одежды и мяча явно различимы.

Нет никаких специальных ограничений на цвет значков, но любой значок на передней стороне или на боковой стороне предмета игровой одежды не должен превышать определенный размер. На спинке игровой рубашки можно носить надпись, идентифицирующую игроков лично или их ассоциации или, в клубных соревнованиях, их клуба, и здесь белый или любой цвет может использоваться; такая надпись не должна затенять никаких идентификационных номеров, которые организаторы требуют, чтобы игрок носил.

7.8.1.3 Соперничающие игроки и пары должны носить рубашки ясно различных цветов. Если судья полагает, что одежда, в которую одеты соперники, недостаточно различима по цветовым характеристикам, он должен попросить, чтобы они решили, который из них изменит цвет; если они не принимают его предложения, вопрос должен быть поставлен перед рефери. Если принято решение, что нужно изменить цвет, а они не могут прийти к соглашению, который из них сделает это, решение должно быть принято жребием.

7.8.1.4 Цель этого предписания состоит в том, чтобы помочь зрителям различать игроков с учётом возможного расстояния зрителей от происходящего за столом во время встречи. Цвета, которые при ближайшем рассмотрении выглядят идеально различимыми, при наблюдении с задних рядов зрительских кресел могут выглядеть почти идентичными. Глядя с последних рядов зрительских мест, рубашки противоборствующих игроков должны быть преимущественно различных основных цветов, а не только различные оттенков того же самого цвета.

7.8.2 Модели

7.8.2.1 Одежда может быть любой модели, при условии, что на ней не нанесено символов или надписей, которые могут вызывать неприязненные ощущения или приносить игре дурную славу. Рефери ответственен за определение, что является приемлемым, а что не приемлемо, и по каким причинам. В качестве примера неприемлемых маркировок можно признать такие, в которых присутствуют непристойные изображения или надписи, а также политические лозунги или призывы.

7.8.2.2 Участники международных соревнований, принимающие участие в командном матче, и игроки, заявленные той же самой ассоциацией на участие в парных соревнованиях, должны быть одеты однородно, с возможным исключением носков и спортивной обуви. Незначительные различия в деталях, например, значки можно разрешать, при условии, что значки находятся на тех же самых местах и тех же самых цветов, чтобы поддержать единообразный внешний вид.

7.8.3 Реклама

7.8.3.1 На рубашках, шортах или юбках могут быть нанесены рекламы в дополнение к эмблеме или марке изготовителя предмета одежды, хотя рекламы на некоторых типах изделий не рекомендуются. Эти рекламы должны быть ограничены по размерам и их числу, но могут быть любого дизайна, при условии, чтобы они не были настолько заметными или блестящими, что слепят соперника и что они не несут агрессивных формулировок или символов.

7.8.4 Соответствие предписаниям

7.8.4.1 Обычно судья – первый, кто из официальных лиц имеет возможность рассмотреть, соответствует ли одежда игроков предписаниям на текущий период. Если он уверен, что не соответствует, он должен объяснить игроку, почему и, если игрок соглашается с его мнением и изменяет или заменяет предмет одежды, никаких дальнейших действий предпринимать не нужно. Только, если судья сомневается, или игрок не воспринимает должным образом его мнения, следует доложить о возникшей ситуации рефери.

7.8.4.2 Зачастую вопрос судейства соответствует ли одежда игрока предписаниям, решает только рефери, а его решение является окончательным.

7.8.4.3 Хотя принято считать, что судьи сообщат любые сомнения относительно «законности» одежды, рефери должен проверять, оглядывая время от времени игровой зал, не имеется ли каких-либо очевидных нарушений требуемых стандартов. Это следует выполнить на самых ранних этапах соревнования, поскольку трудно запретить предмет одежды, который был принят без замечаний в нескольких предыдущих встречах.

7.8.4.4 В принятии решений относительно «законности» одежды и другого оборудования рефери должен быть непротиворечив, и в отношении игроков на том же самом соревновании и, насколько возможно, в отношении всех других требований, предъявляемых на других подобных соревнованиях. Если он неуверен, он может сравнить их с подобными предметами одежды, которые получили одобрение ИТТФ, и которые соответствуют более широко принятому стандарту.

7.8.4.5 Предписания определяют требования к «нормальной одежде», но определенно не препятствуют ношению таких предметов как головной убор и «вело шорты», и рефери должен решить в каждом случае, что он позволит, принимая во внимание интересы спорта. Различные шапочки, носимые по религиозным соображениям и ленты на голове, чтобы забрать длинные волосы игрока, следует признать явно приемлемыми, но большинство рефери не позволил бы ношение, например, шапочки для бейсбола козырьком назад.

7.8.4.6 Ношение вело шортов под нормальными шортами, как средства предохранения мускулов от охлаждения стало практически общепринятым. Рекомендуется, однако, если такие шорты изношены, они должны быть того же самого цвета что и нормальные шорты и, в любом случае, на них не должно быть никакой рекламы или другой маркировки.

7.8.4.7 Если игрок настаивает, что его слепит отражение от драгоценностей или других предметов, которые носит противник, судья должен попросить убрать такие предметы с глаз или снять их. Если на эту просьбу последует отказ, вопрос должен быть поставлен перед рефери, поддерживает ли последний требование судьи. Факт, что спорный предмет игрок носил в предыдущих встречах без претензий, не может быть аргументом в пользу продолжения игры с этим предметом.

7.8.5 Тренировочные костюмы

7.8.5.1 Игрок не имеет права обычно носить любую часть тренировочного костюма в течение игры, но в некоторых обстоятельствах, рефери может дать разрешение на это. Примеры таких обстоятельств - холод в игровом зале, и, связанный с этим риск растяжения мускулов, а также повреждение ноги или ранение, которые игрок предпочитает не выставлять напоказ. Если тренировочный костюм изношен, во время игры он должен соответствовать предписаниям для игровой одежды.

7.8.6 Замена

7.8.6.1 Игрокам не разрешается менять предметы одежды на глазах у зрителей. Если игроку необходимо заменить предмет игровой одежды, потому что он порван или влажный чрезмерно, ему разрешают оставить игровую площадку, чтобы переодеться в течение любого разрешенного перерыва в игре, но только в сопровождении официального лица. Рефери может давать разрешение на каждый случай или как общее разрешение судьям до начала игр.

7.9 Определения

7.9.1 Правилам, по которым проводят игры, предшествует набор определений. Основная цель этих определений состоит в том, чтобы объяснить значение основных терминов, используемых в правилах, которые могут отличаться от значения этих слов в обиходном языке, но не следует считать, что они могут давать полную интерпретацию правил.

7.9.2 Например, определение «ударяет мяч» означает « коснуться его ракеткой, которую держат в руке, или рукой с ракеткой ниже запястья». Из этого это следует, что если игрок, уронивший свою ракетку во время розыгрыша, пытается возвратить мяч, касаясь его рукой, в которой он держал ракетку, не может выполнить правильный возврат, потому что он не «ударяет» мяч согласно определению.

7.9.3 По той же самой причине он не может выполнить правильного возврата, бросая свою ракетку в мяч, потому что ракетка не «ударяет» мяч, если её не держат в руке во время воздействия. Однако игрок может перекладывать свою ракетку из одной руки в другую в течение игры и ударять мяч ракеткой, которую держит поочередно в любой руке, потому что рука, держащая ракетку – автоматически « рука с ракеткой».

7.9.4 Необходимо понять, что только в то время, когда мяч рассматривается как находящийся «в игре», может быть выиграно очко; исключение составляет только штрафное очко. Мяч находится «в игре» с последнего момента неподвижного его расположения на ладони свободной руки подающего до намеренного подбрасывания в подаче. До тех пор, пока подающий не предпринял такого намеренного действия, мяч не признаётся находящимся в игре.

7.9.5 Таким образом, если мяч случайно скатится с руки подающего прежде, чем он начинает подбрасывать его, его противник не выигрывает очко, потому что мяч не был в игре. По той же самой причине игрок может размещать мяч на ладони своей свободной руки и держать его неподвижным, но затем изменять замысел типа подачи и занять другую позицию, чтобы подавать. Если он не сделал никакой попытки подбросить мяч, очко не будет засчитано.

7.9.6 После того как мяч введен в игру, он остается в игре, пока розыгрыш не завершится переигровкой или очком. Мяч не выходит из игры просто потому, что пролетел вне игровой площадки или выше уровня светильников, не задев их, даже если они расположены на высоте большей необходимого минимума, но он выходит из игры, если пролетит над концевой линией игрока, не задев её, после того как в последний раз был отбит его противником. 

7.10 Подача

7.10.1 Последовательность

7.10.1.1 Последовательное применение требований к выполнению правильной подачи продолжает создавать трудности, возможно, потому что подачи стали настолько сложными, что, порой, судьи обращают внимание только на те элементы, которые им легко контролировать. Чтобы компенсировать эту тенденцию, судья должен иметь в виду цель различных требований и пытаться обеспечить применение их таким образом, чтобы быть уверенным в своей объективности.

7.10.2 Свободная рука

7.10.2.1 Требование к подающему, чтобы рука была открытой и плоской предназначено, чтобы гарантировать, что мяч держат так, что игрок не может придавать вращение мячу, когда он подбрасывает его. В применении этого правила, судья должен меньше сосредоточивать свое внимание на деталях типа степени плоскостности свободной руки подающего, а довольствоваться тем, что мяч располагается свободно на ладони.

7.10.2.2 Для того, чтобы быть уверенным, что мяч может быть видим, лежащим свободно на ладони, требуется, чтобы она была неподвижной выше уровня игровой поверхности. Свободная рука не может опускаться ниже поверхности стола и затем подниматься взмахом вверх с тем, чтобы подбросить мяч; если рука не остановлена выше уровня игровой поверхности, подача признаётся неправильной.

7.10.2.3 Мяч должен быть позади концевой линии подающего от начала подачи до подбрасывания. Не должно быть ничего между мячом и сеткой с момента неподвижного размещения мяча перед подачей до удара ракеткой по нему. Это означает, что игрок не может начать подачу рукой и частью своей свободной руки, расположенной впереди мяча или над игровой поверхностью.

7.10.3 Подбрасывание мяча

7.10.3.1 От подающего требуется подбросить мяч «почти вертикально» вверх с тем, чтобы он взлетел как минимум на 16 см после отрыва от ладони. Это означает, что отклонение от вертикали не должно превышать нескольких градусов, а не в пределах угла в 45 градусов, который был прежде, и что взлёт мяча должен быть достаточно высоким, чтобы судья мог убедиться, что подбрасывание выполнено вверх, а не поперёк или диагонально.

7.10.3.2 Указанное ограничение в 16 см чуть большее, чем высота сетки, что обеспечивает удобную ориентировку. Некоторые игроки сопровождают мяч вверх свободной рукой, что может сделать затруднительным для судьи, отметить место, где мяч оторвался от руки. Если вследствие этого судья не может быть уверенным, что соблюдается требование высоты подбрасывания, он может использовать процедуру предупреждения, описанную ниже.

7.10.4 Удар по мячу

7.10.4.1 По мячу нельзя ударять, пока он не начнёт падение с самой высокой точки траектории. В момент контакта с ракеткой мяч должен быть выше уровня игровой поверхности и позади концевой линии подающего, но обязательно этот момент должен быть видим судье и принимающему подачу.

7.10.5 Видимость

7.10.5.1 Ракетка должна быть выше уровня игровой поверхности в начале подачи, и она должна оставаться там пока не будет произведён удар по мячу, для того, чтобы помочь принимающему оценить вероятный эффект от удара ракеткой по мячу. 

7.10.5.2 С их местонахождения по линии сетки может быть затруднительно для судьи и судьи-ассистента судить ударит ли подающий мяч не по правилам, если это происходит вплотную к концевой линии. Обязанность игрока подавать так, чтобы корректность его действий при подаче была, безусловно, замечена, а если он подаёт на грани дозволенного, он рискует и может быть оштрафован.

7.10.6 Предупреждение

7.10.6.1 Исключительно судья, если подозревает, но не уверен, что подача игрока не соответствует правилам, может предупреждать игрока без присуждения очка его сопернику. Только одно предупреждение может быть дано в течение встречи и если любая из его последующих подач в той же встрече имеет сомнительную легальность, по той же самой или по любой другой причине, очко будет присуждено его противнику. Желтая карточка не должна использоваться для предупреждения по подаче.

7.10.6.2 Только судья наделён правом сделать предупреждение по подаче, а судья-ассистент должен просто решить является ли подача допустимой или запретной. Обычно, он отдаёт предпочтение при любом сомнении в пользу подающего, но, если формальное предупреждение уже было дано судьей, он должен больше не делать этого, и любая подача, которую он может видеть и которую он рассматривает не допустимой, должна быть расценена как ошибка.

7.10.6.3 Дано или не дано формальное предупреждение игрок не имеет никакого права на протест, если его действия при подаче приемлемы лишь весьма условно, а он в перерыве между розыгрышами получит неофициальный совет от судьи, что любое ухудшение может сделать подачу запрещенной. Вопреки популярному убеждению, игрока не обязательно предупреждать по случаю первой запрещенной подачи, и явное нарушение требований правильной подачи должно всегда наказываться присуждением очка.

7.10.6.4 Судья не имеет никакого права игнорировать нарушение требований правил в части подачи на том основании, что это послабление не дает подающему какого-либо преимущества и не имеется никакого основания для пропуска первого нарушения в надежде, что это была случайная ошибка. Нарушение может быть повторено в критической стадии встречи, и игрок, оштрафованный затем, мог бы обоснованно возражать, что на более ранней стадии встречи такое действие не было запрещено.

7.11 Переигровка

7.11.1 Цель

7.11.1.1 Первичная цель переигровки состоит в том, чтобы закончить розыгрыш без присуждения очка, когда кое-что случилось, что может воздействовать на результат розыгрыша, но имеются и другие случаи, в которых необходимо приостановить игру временно. Такие случаи могут включать исправление ошибок в счете, нарушение порядка подач или смены сторон, а также для введения правила активизации игры, когда лимит времени уже исчерпан.

7.11.2 Подача с касанием шнура сетки

7.11.2.1 Наиболее общая причина для переигровки – касание мячом комплекта сетки при подаче. Если подача выполнена по всем правилам, но мяч касается сетки, а затем половины стола принимающего или принимающий игрок (пара) помешает мячу, розыгрыш следует переиграть; если мяч не касается половины стола принимающего, принимающему засчитывают выигрыш очка.

7.11.2.2 И судья, и судья-ассистент, если зафиксировали касание мячом при подаче комплекта сетки, назначают переигровку розыгрыша. Даже если имеется только подозрение, что мяч коснулся комплекта сетки при подаче, выполненной по всем остальным элементам безупречно, лучше объявить переигровку, чем позволить игре продолжаться, потому что имеется риск, при котором один или большее количество игроков могут иметь то же самое подозрение и, в результате, будет неспособен полностью сосредоточиться на игре.

7.11.2.3 Игрок, который полагает, что мяч коснулся комплекта сетки в подаче безупречной по всем другим элементам, может поднять свою руку или поймать мяч и просить судью переиграть данный розыгрыш. Если судья не уверен в том, что мяч действительно коснулся сетки, он обычно соглашается, особенно, если подающий соглашается со своим соперником, но для игроков должно быть ясно, что судья не обязан соглашаться с ними и что игрок должен продолжать играть, если судья не объявляет переигровку.

7.11.3 Кратковременные остановки

7.11.3.1 Другая общая причина для переигровки - помехи, которые могут воздействовать на результат розыгрыша, типа мяча с другого стола, попавшего в игровую площадку или внезапный шум, который является достаточно громким, чтобы отразиться на игроках. В этих случаях лучше объявить переигровку немедленно, чем ждать, пока розыгрыш не закончился, а затем решать, была помеха или нет.

7.11.3.2 Переигровку обычно не следует объявлять из-за опасностей, которые были представлены в начале розыгрыша. Например, игрок, которому не удаётся выполнить правильный возврат, потому что он столкнулся со своим партнером в парной игре; какие-либо передвижения в районе ограждений также не являются основанием для переигровки, но можно переиграть, если инцидент нарушает условия игры таким образом, который мог бы быть неблагоприятным для противника.

7.11.4 Неготовность

7.11.4.1 Судья может объявлять переигровку, если принимающий не готов и при этом он не предпринимает никакой попытки возвратить мяч. Однако, факт, что принимающий не делает никакого удара, однозначно не ведёт к переигровке, и судья должен решить, был ли принимающий действительно не готов или, возможно, просто не желал возвращать трудную подачу. Игроки, показывая, что они не готовы, должны поднимать руку.

7.12 Очко

7.12.1 Решение

7.12.1.1 Каждый розыгрыш, который - не переигрывается, должен быть завершен присуждением очка и правила определяют различные причины, по которым очко засчитывают в пользу той или иной стороны. Решающая стадия розыгрыша – обычно та, в которой мяч выходит из игры, и судья должен остерегаться решения, основанного на ожидаемом моменте игры; следует учитывать возможность того, что розыгрыш может быть закончен иногда совершенно другим путём, что может лишить законной силы его поспешное решение.

7.12.1.2 Например, мяч может быть возвращен игроком мимо стола, так, что становится ясно, что мяч не коснётся площадки противника, но розыгрыш не заканчивается, пока мяч не выйдет из игры, и очко может все еще быть выиграно любым игроком. Если в этих обстоятельствах противник мешает мячу, то - игрок, который выполнил возврат мимо цели, выигрывает очко, даже если возврат, вряд ли, будет хорош.

7.12.1.3 Не все очки выигрывают по причинам, непосредственно связанным с игрой, типа неудавшейся правильной подачи или правильного возврата. Например, если при создании потенциально победной атаки игрок случайно коснется игровой поверхности его свободной рукой или сдвинет стол, в то время как мяч ещё находится в игре, его противник выиграет очко, независимо от того способен он или нет выполнить правильный возврат.

7.12.1.4 Судья никогда не должен присуждать очки по причинам, которые не основаны на правилах, хотя, возможно, он полагает, что один игрок "заслуживает" очко, а другой должен быть оштрафован за несправедливое действие. Судья должен всегда быть способен обосновать любое решение, которое он принимает, соответствующими пунктами правил, и по этой причине он должен изучить правила тщательно и понимать все причины, по которым очко может быть выиграно.

7.12.1.5 Некоторые незначительные нарушения правил не требуют автоматически остановить игру, и судья может, дабы подчеркнуть это, объявить счет. В некоторых случаях это будет очевидно для игроков, почему розыгрыш закончился; если это не очевидно судья, или судья-ассистент должны быть готовы объяснить причину своего решения. Он может сделать это или посредством жестов или, используя один из стандартных терминов. 

7.12.2 Сомнение

7.12.2.1 Судья, если уверен, что он принял правильное решение, не должен менять его просто, потому что игроки думают, что он не прав, но он может показать себя чрезмерно официозным, если он настаивает на решении, с которым игроки обеих сторон категорически не согласны. Имеется также риск, что игрок, которому вроде бы выгодно такое решение судьи, может затем демонстративно совершить ошибку при подаче или при возврате, и это унизит авторитет судьи.

7.12.2.2 Решение никогда не должно быть пересмотрено исключительно по просьбе игрока, который извлек бы пользу от изменения, даже если его противник не возражает, и просьба о повторном рассмотрении считается проигнорированной, как только начался следующий розыгрыш. Только в том случае, если оба игрока или пары уверены, что решение неправильно, и судья понимает, что он мог ошибиться, он может поступить мудро и исправить свою непреднамеренную ошибку.

7.12.2.3 Если у судьи имеется основательное сомнение в принятии решения, он должен свои сомнения отдать в пользу игрока, который мог совершить проступок, если он уверен, что на противника не подействовал тот сомнительный поступок. Если, однако, имеется риск, что внимание игрока было отвлечено в течение игры, потому что он был слишком сосредоточен на том, что его противник, нарушив закон, не был оштрафован, розыгрыш следует переиграть.

7.13 Непрерывность игры

7.13.1 Затяжки времени

7.13.1.1 Требование к игре - быть непрерывной в течение встречи, кроме разрешенных перерывов, но если, например, мяч влетает извне игровой площадки, ясно, игра не может продолжаться, пока он не будет возвращен. Цель этого предписания состоит в том, чтобы предотвратить преднамеренную затяжку времени, отведённого на каждую партию встречи, типа многократного постукивания мячом, длинных пауз перед подачами и затяжными обсуждениями с партнерами по парной игре. Такие действия должны быть твердо пресечены судьёй.

7.13.1.2 Многие игроки, завершив разминку перед встречей, возвращаются к своим тренерам или капитанам для последнего совета или инструктажа. В таком случае необходимо напомнить игрокам, что встреча номинально начинается, когда игроки начинают разминку, и что они должны завершить разминку и любые консультации и быть готовыми играть в течение всё тех же 2 минут.

7.13.2 Вытирание полотенцем

7.13.2.1 Обязанность судьи - гарантировать, что любые перерывы в игре настолько кратковременны насколько возможно и что игроки не воспользуются преимуществом, за счёт послаблений, чтобы получить время для дополнительного отдыха или нарушить ритм игры противника. Темп современного настольного тенниса, особенно когда играют в теплых условиях, делает перерывы для вытирания полотенцем необходимыми, но такие перерывы, теперь ограничены определенными стадиями игры.

7.13.2.2 Краткий перерыв для вытирания полотенцем может быть разрешён только после каждых 6 разыгранных очков от начала игры, а также при смене сторон в последней возможной партии встречи. Эти перерывы обычно совпадают со сменой подающего, но не после счета по 10 или во время действия правила активизации игры. Зрелище измотанности влажных игроков может иметь специфические проблемы в жарких условиях, и, с учётом этого, судья может разрешать им короткие перерывы для приведения себя в норму в любое время.

7.13.2.3 Цель ограничения времени на обтирание полотенцем состоит в том, чтобы предотвратить использования этого времени в качестве элемента тактики затягивания или получения дополнительного времени для нарушения ритма игры противника. Не имеется никакой причины, почему игроки не могут вытираться полотенцем в то время, когда не нарушается непрерывность игры, типа того, когда мяч отыскивают вне игровой площадки, но следует принимать во внимание, что игроки могут преднамеренно создавать такие ситуации.

7.13.3 Поврежденное оборудование

7.13.3.1 Другая возможная причина для перерыва в игре - повреждение игрового оборудования. Никакого перерыва не следует предоставлять игроку для выбора новой ракетки, если та, которую он использовал, повреждена, потому что от него требуется заменить её в игровой площадке. Если он заменил ракетку, и эта ракетка также становится повреждённой, судья должен сообщить рефери, который должен принять решение, как должна быть произведена вторая замена.

7.13.3.2 Замену поврежденного мяча нельзя производить с задержкой игры, но игрокам следует позволить произвести несколько тренировочных ударов с новым мячом перед продолжением игры. Об отказе освещения или серьезных неполадках в игровой площадке, которые могли бы вызывать задержку, должно быть сообщено немедленно рефери, который может перенести встречу на другой стол, если это возможно.

7.13.4 Травмы

7.13.4.1 Если игрок травмирован в результате несчастного случая в течение игры, рефери может предоставить этому игроку короткий перерыв для обработки или восстановления за счёт отдыха, но перед принятием такого решения рефери должен учесть и интересы противника. Если он полагает, что перерыв будет неблагоприятно воздействовать на противника, или что травмированный игрок, вряд ли, восстановится за короткое время, он может отказаться от приостановки игры и присудить встречу противнику.

7.13.4.2 Никакого перерыва не может быть предоставлено игроку из-за болезненного состояния или общей слабости, которая уже наблюдалась или предполагалась в начале встречи, или по причинам истощения или судорог, появившихся вследствие напряжения в развитии игры. При любых обстоятельствах, только рефери может разрешать приостановку игры и, если игрок не способен продолжать борьбу, по любой причине, судья должен сообщить немедленно рефери.

7.13.4.3 Продолжительность непредвиденной приостановки не может, ни при каких обстоятельствах превышать 10 минут, и приостановку нет смысла разрешать, если, безусловно, ясно, что игрок не сможет восстановиться в течение этого отрезка времени. Следует отметить, что 10 минут - верхнее ограничение, а не норма, и что это является правом рефери решать какой перерыв, если он вообще будет позволен, будет по продолжительности в случае травмы.

7.13.4.4 Если игроку уже предоставляли перерыв для восстановления после травмы, обычно ему не следует предоставлять никакой дополнительный перерыв в течение той же самой встречи. Как исключение, если первый перерыв в игре был очень коротким, другой краткий перерыв можно предоставить для обработки травмы при условии, что это, вряд ли, нанесёт ущерб противнику и что общая длительность перерывов в игре не превышает 10 минут.

7.13.4.5 Обязанность хронометриста контролировать продолжительность приостановок игры при непредвиденных обстоятельствах и уведомлять судью, когда игроков следует вызвать для продолжения игры. Идеально, это должно быть выполнено отдельным таймером, но, если только один доступен, необходимо отмечать время (времена) начала и конца каждого разрешенного перерыва.

7.13.5 Выход за пределы игровой площадки

7.13.5.1 Игроки должны, как правило, оставаться в пределах или рядом с игровой площадкой в течение встречи, включая перерывы. Во время непредвиденных приостановок игры рефери может разрешить травмированному игроку покинуть игровую площадку для обработки травмы. Он может также разрешить противостоящему игроку или паре покинуть площадку на время приостановки или для сохранения себя разогретыми, разминаться на любом столе, в том числе на столе, где проходит их встреча. Игроков, которые покидают игровую площадку по любой причине, должны сопровождать ответственные официальные лица.

7.13.6 Периоды отдыха

7.13.6.1 Игрокам не следует позволять удлинять перерывы между партиями и их следует вызвать, если они не возвратились к столу в надлежащее время. Каждый перерыв ограничен 1 минутой и, если игроки не берут все время, доступное им в одном перерыве, они не могут требовать дополнительного времени в следующем. Нет необходимости для игроков или пар договариваться о продолжительности отдыха, поскольку каждому разрешено использовать столько времени, сколько любой игрок сочтёт необходимым.

7.14 Порядок подач, приёма и смены сторон

7.14.1 Выбор

7.14.1.1 В начале встречи выбор подач, приёма и сторон решают по жребию, обычно подбрасыванием монеты или диска, имеющих две отличных стороны. Игрок, который выиграл право выбирать первым, может решить подавать или принимать сначала или начинать играть с определённой стороны стола. Если он решает подавать или принимать первым, его противник имеет право выбрать сторону, и наоборот, так, чтобы оба игрока имели выбор.

7.14.1.2 В каждой партии парной встречи, пара, которая должна подавать первой, может выбирать, который из них будет подавать вначале; в первой партии, противостоящая пара должна затем решить, который из них будет принимать сначала. В последующих партиях порядок ударов определяется начальным порядком, который меняется для каждой партии. Когда одна пара наберёт 5 очков в последней возможной партии встречи, пара принимающая должно изменить их порядок приёма.

7.14.1.3 В парной встрече между A, B и X, Y, существует только два возможных варианта обмена ударами - A-X-B-Y-A и A-Y-B-X-A, но последовательность может начинаться с любого игрока, в зависимости от выбора, сделанного на различных стадиях встречи. Судья должен отметить порядок ударов в начале встречи и первого подающего в каждой партии, так, чтобы любые ошибки, которые происходят, могли быть исправлены в отношении соответствующей начальной позиции.

7.14.2 Ошибки

7.14.2.1 Исправление ошибок в порядке ударов или сторон основано на двух принципах. Сначала, как только ошибка обнаружена, игру следует остановить и продолжить с правильным порядком ударов или сторон; во-вторых, любые очки, которые были выиграны, перед тем как была обнаружена ошибка, сохраняются, как если бы этого не произошло. Если ошибка замечена в течение розыгрыша, судья должен немедленно объявить переигровку, а не ждать, пока мяч выйдет из игры.

7.14.2.2 Счет, который был уже достигнут, обычно, определяет, кто должен подавать, а кто принимать, но в парных играх имеется одна ситуация, в которой не имеется никакого единственно правильного решения: "истинный" подающий и принимающий. Если пара, которая должна была подавать первой в партии, не сделала этого, судья не может знать, который из них подавал бы сначала. Если это случается, судья должен попросить, чтобы они немедленно назначили их первого подающего, а он может затем вычислить порядок, в котором игру продолжит.

7.15 Активизация игры 

7.15.1 Принцип

7.15.1.1 Активизация игры - метод, обеспечивающий предотвращение неоправданно затяжных игр, которые могут являться результатом пассивной игры обоих игроков или пар. Она вводится автоматически по истечении 10 минут игры в любой партии встречи или в любое более раннее время по просьбе обоих игроков или пар, если оба игрока или пары не выиграли на данный момент, по крайней мере, 9 очков. Будучи однажды введенным в действие, по любой причине, правило активизации игры действует до окончания встречи.

7.15.1.2 При действии правила активизации игроки подают поочередно и подающий имеет 12 ударов после начального удара в подаче, чтобы выиграть очко. Если его подача и 12 последующих ударов благополучно возвращены принимающим, принимающий выигрывает очко. Игру выигрывает, как и в обычной игре, игрок (пара), набравший первым 11 очков или, если счет достиг 10 очков у обоих игроков(пар), тот, кто опередит соперника на 2 очка.

7.15.1.3 Порядок подач в каждой партии – такой же, как для нормальной встречи, но подачу производят поочерёдно с каждой стороны после каждого очка, а не после каждых 2. В начале каждой партии первый подающий, и в парных встречах первый принимающий, определен порядком, установленным в начале встречи, даже если те же самые игроки могут подавать или принимать при завершении предшествующей партии.

7.15.2 Процедура

7.15.2.1 Когда лимит времени исчерпан, хронометрист должен огласить громко «время». Судья должен затем объявить, при необходимости, переигровку и сообщить игрокам, что остаток встречи будет проводиться при действии правила активизации игры. Если мяч находится в игре, когда лимит времени исчерпан, следующий подающий - игрок, который подавал в данном розыгрыше; если не в игре, следующий подающий - игрок, который принимал в предшествующем розыгрыше.

7.15.2.2 С этого момента в каждом розыгрыше требуется участие счётчика ударов, чтобы считать громко удары возврата принимающего игрока или пары, включая возврат подачи, от "один" до "тринадцать". Номер удара должен быть оглашён сразу же, как только принимающий ударил мяч, не дожидаясь, пока возврат будет оценен как правильный, или мяч выйдет из игры. Если 13-ый возврат правильный, судья должен остановить игру возгласом "стоп" и присудить очко принимающему.

7.16 Советы игрокам

7.16.1 Игрок может получать совет в течение перерывов между партиями или в течение любой другой разрешенной приостановки игры, но не в любое другое время, типа во время обтирания полотенцем или во время как он, или его противник, отыскивает мяч. В командном матче он может иметь любое число советчиков, но в личных встречах, он может получать совет только от одного человека, который должен быть представлен судье перед встречей.

7.16.2 Когда кто-либо пробует давать совет незаконно, судья должен сначала предупредить его, подняв желтую карточку так, чтобы это было ясно видно каждому, кого это касается; не следует при этом покидать свой стул, чтобы сделать такое предупреждение. В командном матче такое предупреждение применяется ко всем, разместившимся на "скамейке команды". Если в этом командном матче кто-либо снова дает совет незаконно, судья должен поднять красную карточку и удалить его прочь из игровой зоны.

7.16.3 Выдворенный советчик должен уйти достаточно далеко, чтобы была уверенность в том, что он не может влиять на игру. В личных встречах он не может вернуться назад до конца встречи; в командном матче - до конца командного матча, за исключением того случая, когда он должен вернуться для продолжения его одиночной (парной) встречи. Если он отказывается оставить игровую зону или возвращается прежде, чем положено, судья должен приостановить игру и доложить рефери.

7.16.4 Могут быть сделаны попытки давать советы игрокам выкриками в их адрес в течение игры, но судья должен быть внимательным и отличать советы от криков поддержки. Советы, зачастую, дают не голосом, а сигналами рук; этот тип совета труден для обнаружения, как и совет, данный на незнакомом языке, но официальные лица встречи должны быть бдительными к любой запрещенной попытке влиять на игру и действовать быстро, если имеют дело с этим.

7.16.5 Предписания в части "поведения" включают средство для использования системы штрафных очков, чтобы пресекать незаконно данные советы, но их применение должно быть ограничено ситуациями, где абсолютно ясно, что игрок добивается совета. Было бы несправедливо оштрафовать игрока за простое получение совета, которого он не искал и не мог добиваться, и в большинстве случаев лучше иметь дело непосредственно с нелегальным советчиком.

7.16.6 Судья-ассистент может часто быть в лучшей позиции, чем судья, чтобы видеть, что совет дан незаконно. Он может предупредить советчика неофициально между розыгрышами, возможно сигналом, но только судья может давать формальное предупреждение. Если дальнейший совет дан незаконно, судья-ассистент должен немедленно обратить на это внимание судьи, прервав игру в случае необходимости, возгласом "стоп" и поднять свою руку.

7.17 Поведение

7.17.1 Полномочия судьи

7.17.1.1 Откровенно неосмотрительное или агрессивное поведение вообще не свойственно настольному теннису и обычно ограничивается небольшими проблемами, но эффект даже от них может быть весьма неблагоприятным. Поскольку недостойное поведение может быть столь разнообразным по форме, непрактично устанавливать точные правила и положения в части приемлемых стандартов поведения; это - больше вопрос суждения и здравого смысла, чем фактического решения.

7.17.1.2 Судья должен быть готов отреагировать немедленно на любой знак, который показывает, что поведение игрока является некорректным по отношению к его противнику, оскорбляет зрителей или дискредитирует спорт. Если он допускает изначальные нарушения приличного поведения, хотя бы и тривиальные, даже не бросив на нарушителя неодобрительного взгляда, он поймёт, что затем станет намного труднее наладить соответствующую дисциплину, если эти выходки позже станут более постоянными или серьезными.

7.17.1.3 Он должен, однако, избегать чрезмерной реакцией на возможно случайные примеры сомнительного поведения вызвать негодование и враждебность, что подорвет его авторитет. Когда он принимает меры, он должен всегда попытаться сделать всё так, чтобы не сделать ситуацию хуже, или, обращая неуместно чрезмерное внимание на инцидент, который может быть вообще не замечен или может быть воспринят как преследование игрока.

7.17.1.4 Когда недостойное поведение имеет место, судья должен решить является ли нарушение настолько серьезным, что он должен приостановить игру и доложить немедленно рефери. Хотя право выбора всегда остаётся, какой путь действия судья решит избрать, доклад рефери необходимо делать крайне редко, а в первом случае и в большинстве обстоятельств, начальное действие судьи должно быть - предупреждение игрока.

7.17.1.5 Пример поведения, которое могло бы обосновать действие судьи: кричит в течение игры, в раздражении или возбуждении; но в решении, как реагировать, судья должен принимать во внимание среду, в которой это происходит. Если общий шумовой уровень настолько высок, что крик игрока является едва значимым, будет более логичным не останавливать игру, а подождать до конца розыгрыша перед разговором с игроком, к которому есть претензии.

7.17.1.6 Другой пример дурного поведения - явная непочтительность к официальным лицам встречи со стороны игроков или тренеров, обычно выражающаяся в демонстративном расхождении с решениями официальных лиц. Это может иметь форму постоянного протеста, изменения счета на счётчиках очков или даже угроз официальным лицам. Такое поведение выпадает за рамки нормального спорта и официальные лица встречи должны настоятельно его пресекать.

7.17.2 Предупреждение

7.17.2.1 Если только инцидент не столь чрезвычаен, несправедлив или нежелателен, что формального действия нельзя избежать, тихое слово предупреждения или даже сигнал предупреждения должен быть достаточен для игрока, знающего, что его поведение является недопустимым. Если только это возможно, такое предупреждение должно быть выполнено без прерывания игры, а, лучше, воспользоваться следующим естественным перерывом типа конца розыгрыша или даже концом партии.

7.17.2.2 Если, однако, судья полагает, что недостойное поведение  может неблагоприятно  подействовать на противника, оскорбит зрителей или в ином плане может быть вредным для спорта, он должен немедленно объявить переигровку, объяснить причину и попросить, чтобы нарушитель прекратил своё недопустимое поведение. При более серьезных нарушениях он должен предупредить игрока формально, показав ему желтую карточку.

7.17.3 Штрафы

7.17.3.1 Если игрок, который был формально предупрежден, совершит следующее нарушение в той же самой встрече, судья должен присудить штрафное очко его противнику, а за третье нарушение, он должен присудить 2 очка, каждый раз, поднимая желтую и красную карточки вместе, чтобы показать действие, которое он предпринял. Если недостойное поведение продолжается после того, как судья наложил эти штрафы, он должен приостановить игру и немедленно доложить рефери.

7.17.3.2 Если судья присуждает штрафное очко, рефери должен принять это к сведению, насколько это возможно, но без остановки игры, чтобы у рефери была возможность, если он пожелает, прибыть в игровую площадку в случае любой дальнейшей проблемы. Если рефери или его заместитель находятся на таких местах, что не могли видеть показанных штрафных карточек, может быть использован другой заранее подготовленный сигнал или отправлен посыльный.

7.17.3.3 Штрафные очки могут иногда присуждаться после того, как партия закончилась, или 2 штрафных очка могут быть присуждены против игрока, когда его противник нуждается только в 1 очке, чтобы выиграть партию. Если встреча не закончилось, любые "неиспользованные" очки могут быть перенесены на следующую партию, так, чтобы она началась при счете 0-1 или 0-2 в пользу противника нарушителя правил поведения, но если встреча закончилась, они должны быть аннулированы.

7.17.3.4 Ясно, что присуждать штрафные очки против тренера непрактично, и было бы несправедливо присуждать их против игрока, за то, что тренер выступал в интересах игрока. Если после формального предупреждения тренер продолжает плохо себя вести, ему нужно показать красную карточку и отправить подальше от игровой зоны до конца встречи или, в командном матче, до конца командного матча; если такое действие предпринимается, об инциденте должно быть сообщено рефери.

7.17.4 Полномочия рефери

7.17.4.1 Рефери может дисквалифицировать игрока на встречу, определённую часть или целое соревнование, в зависимости от серьезности нарушения. Это - вопрос для его суждения, но когда об игроке докладывают, что он продолжает плохо себя вести после присуждения против него 2 штрафных очков, рефери обычно дисквалифицирует его, показав красную карточку. В особо серьезных случаях он может также сделать формальное представление ассоциации игрока.

7.17.4.2 Обычно рефери получает информацию об образцах плохого поведения от судьи, но он может иногда видеть их сам и принимать меры прежде, чем судья обратил его внимание. Он может также предупреждать возможные проблемы, например, при наблюдении, по крайней мере, части любой встречи, с участием игрока, который предварительно был предупрежден или оштрафован из-за плохого поведения, чтобы удостовериться, что урок пошел на пользу.

7.17.4.3 Даже, если не было никакого предыдущего инцидента, это может быть видно по реакции зрителей, когда один или большое количество игроков во встрече плохо себя ведут. Наблюдая встречи, рефери может сделать вывод, что судья плохо контролирует игру, и, что в этой ситуации он должен принять меры по собственной инициативе, или, подсказать судье, что тот должен делать, имея дело непосредственно с игроком- нарушителем.

7.18 Проведение встречи

7.18.1 Объявление счета

7.18.1.1 Судья должен объявлять счет ясно, принимая во внимание, что тон его голоса не предполагает пристрастия ни к одному игроку или паре, но он может слегка акцентировать число очков, которое изменилось в результате розыгрыша. Если он использует микрофон, следует отрегулировать уровень громкости так, чтобы не могли быть слышимыми замечания, которые не предназначены для общего восприятия.

7.18.1.2 Счет должен обычно объявляться, как только розыгрыш завершён, и судья не должен ждать до тех пор, пока игроки  будут готовы продолжить игру. Однако, если в зале раздаются громкие аплодисменты, или игрок возвращается с мячом из-за ограждений игровой площадки, судья может задержать своё объявление немного, пока он не убедится, что оба игрока способны слышать его.

7.18.1.3 Судья должен называть сначала число очков, выигранных игроком, который будет подавать, затем число очков, выигранных противостоящим игроком (парой). При смене подачи следует назвать следующего подающего; в начале партии может применяться та же самая процедура, а имя подающего объявляют первым. Если судья не уверен, как произносятся имена игроков, следует попросить их, чтобы они подсказали ему.

7.18.1.4 В командных матчах наименование ассоциации, может использоваться вместо, или в дополнение к, имени игрока. Таким образом, в командном матче между Францией и Польшей, начальное объявление могло бы быть "Кински, Польша, подаёт, O-O". В течение одиночной встречи счет мог бы объявляться " 7-10, Франция " и объявление после окончания одиночной встречи могло бы быть: "Встреча Польши, 12-8, 11-9; Польша ведет 1:0"

7.18.1.5 Когда каждый игрок (пара) выиграл одинаковое количество очков, счет может объявляться или как "четыре- четыре" или "по четыре». Счет 0 может быть объявлен как "ноль" так, чтобы начальный счет в каждой игре мог объявляться как "ноль- ноль", или "по нулю". Если розыгрыш переигрывают, судье рекомендуется повторить существующий счет, как подтверждение игрокам и зрителям, что ни одно очко не засчитано.

7.18.1.6 На международных соревнованиях счет должен обычно быть объявлен на английском языке, но игроки и судья могут договариваться об использовании другого языка, который им проще понимать. Для счёта ударов при действии правила активизации игры также стандартный язык - английский, но, здесь снова, любой другой язык может использоваться, если это приемлемо для всех игроков и судей.

7.18.2 Сигналы

7.18.2.1 В дополнение к объявлению счета судье рекомендуют использовать сигналы рукой, чтобы обозначить некоторые решения, особенно, если уровень шума делает объявление счета неслышимым. Даже если судья задерживает его объявление, чтобы дать утихнуть взрыву аплодисментов, или для игрока, возвратившегося после поисков мяча, прямой сигнал, адресованный работающим на индикаторах счета, даст возможность им показать счёт, не дожидаясь устного объявления.

7.18.2.2 Судья должен указать рукой нового подающего при смене подачи, он может также указывать, что присудил очко, поднимая руку на уровень плеча ближе к игроку (паре), который выиграл. Если он объявляет переигровку или желает задержать возобновление игры, он должен поднять одну руку выше головы, и судья-ассистент должен использовать тот же самый сигнал, чтобы привлечь внимание судьи, когда он принимает решение в пределах своей юрисдикции.

7.18.3 Хронометрирование

7.18.3.1 Продолжительность игры во встрече следует хронометрировать для того, чтобы определить с какого момента следует ввести правило активизации игры. В течение игры, часы необходимо останавливать на время значительных перерывов в игре и вновь запускать в момент начала следующего розыгрыша. Примеры таких перерывов - паузы для обтирания полотенцем, смена сторон в последней возможной партии встречи, поиски и возвращение мяча из-за пределов игровой площадки.

7.18.3.2 Часы должны быть остановлены на время любых разрешенных перерывов, и продолжительность этих перерывов также должны быть проконтролирована. Если рефери разрешает приостановку игры для того, чтобы восстановить способность игрока продолжить встречу после травмы, он обычно устанавливает предельную продолжительность этой остановки, после чего встречу необходимо возобновить, и обязанность хронометриста - следить за временем, которое истекает. Между партиями продолжительность отдыха необходимо контролировать с таким расчётом, чтобы игроки могли получить советы до того, как они должны будут продолжить встречу.

7.18.4 Объяснения

7.18.4.1 Обычно нет никакой необходимости объяснять судейские решения, и беспричинных объявлений следует избегать. Например, если игрок подал мяч в сетку, он явно не выполнил правильную подачу и, следовательно, нет никакой необходимости объявлять "ошибка". Если, однако, розыгрыш прерван по поводу, который автоматически не прерывает игру или который не очевиден, краткое пояснение может быть дано с использованием нижеприведённых терминов.

7.18.4.2 Рекомендуемые термины для объяснений:

Неправильная подача
"ошибка"

Касание сетки игроком, одеждой или ракеткой
"касание сетки"

Сдвинута игровая поверхность
"сдвиг стола"

Свободная рука коснулась игровой поверхности
"рука на столе"

Игрок мешает мячу
"помеха"

Мяч коснулся стороны стола ниже игровой поверхности
"бок"

Мяч отскочил дважды
"двойной отскок" 

Один и тот же игрок ударил мяч дважды
"двойной удар"

В парной встрече мяч ударил игрок не в очередь
"не тот игрок" 

Исчерпан лимит времени
"время"

7.18.4.3 Более подробные объяснения должны быть даны в случае необходимости - например, если подача была признана неверной, а игрок не понял, какое из требований он нарушил. Проблемы языка могут зачастую преодолеваться использованием знаков, типа указания на кромку игровой поверхности, если игрок не заметил, что мяч коснулся её, или демонстрацией элемента подачи, который явился поводом для штрафа.

7.19 Индикаторы счета

7.19.1 Счет обычно отображается на одном или большем количестве индикаторов счета. Чёткое использование индикаторов счета - важный элемент в презентации встречи и судья должен быть уверен, что официальные лица, оперирующие на них, знают свои обязанности. Операторы должны ожидать объявления или сигнала судьи прежде, чем изменить счет и никогда не предварять его решений, поскольку они на это не уполномочены.

7.19.2 Большинство индикаторов счета имеет два набора больших цифр, чтобы показать количество очков и два меньших набора цифр для счёта партий. Эти индикаторы могут обеспечить широкие возможности в передаче полезной информации, если ими пользуются соответственно установленной процедуре. Перед встречей индикаторы счета партий должны оставаться пустыми и на них не следует выставлять нули до тех пор, пока игроки не прибудут в игровую площадку; это служит сигналом тем, кто предполагает наблюдать за игрой.

7.19.3 До начала партии, индикаторы счета очков должны быть пустыми, и не должны показывать "0-0"; этот счет следует установить только, когда судья объявит начало партии. В конце партии индикаторы счёта очков должны быть оставлены, показывая заключительный счет очков до начала следующей партии, для удобства зрителей, прежде, чем возвратить их к пустой позиции.

7.19.4 Ни при каких обстоятельствах не следует одновременно показывать результат партии на табло очков и индикаторах счета партий. Счет партий не должен быть изменен, пока окончательный счет очков в прошедшей партии не будет возвращён в исходное состояние таким образом, чтобы, например, буквально непосредственно перед началом 4-ой партии встречи индикаторы счёта партий показывали счет партий по 1 у каждого игрока и счету очков 11-7, но не 2-1 и 11-7.

7.19.5 Индикаторы счета обычно располагаются перед судьей или судьей-ассистентом или перед тем и другим лицевой стороной по направлению к игрокам, и с этой позиции, часто является затруднительным для зрителей, находящихся по концам игровой зоны, наблюдать за счётом. При условии, что индикаторы счёта достаточно лёгкие, оператор может периодически поднимать их выше своей головы и показывать в обе стороны в удобное время в течение игры, к примеру, во время смены подачи.

7.20 Заключение

7.20.1 Работает ли официальное лицо встречи в одиночку или как часть команды, работа его может быть трудной и требовать значительных усилий в решении непредвиденных ситуаций. Они должны быть беспристрастными, но не снисходительными, решительными, но не навязчивыми и излишне самоуверенными. Для большинства людей эти качества приобретаются только через опыт, но надеемся, что наставления, данные в этом руководстве, будут полезными для всех, кто рассчитывает повысить свою компетентность в качестве официальных лиц встречи.

8. Приложение №1А. Рекомендуемый процесс для официальных лиц встречи

1. Перед выходом на игровую площадку, проверьте, есть ли у Вас все необходимое оснащение: сеткомер, диск или монета для подбрасывания, мячи, протокол для записи результатов встречи (далее, протокол), секундомер и цветные (красная, жёлтая и белая) карточки. Убедитесь, что Вы понимаете, как заполнять протокол записи результатов встречи.

2. По прибытии в игровую площадку, проверьте, что стол и ограждения установлены правильно и что сетка выставлена по высоте и натяжению. Если предполагается использовать микрофон, удостоверьтесь, что он работает нормально, и что Вы владеете правильным речевым уровнем.

3. Установите индикаторы счёта в позицию «пусто» то есть так, чтобы они не показывали ни счёта очков, ни счёта партий (Рисунок 1). В командном матче, проверьте, что индикатор счета командного матча установлен правильно. Когда игроки прибудут в игровую площадку, установите оба индикатора счета партий на "0" (Рис.2).

























































Рис. 1 До прибытия игроков
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Рис. 2 По прибытии игроков

4. Прежде, чем игроки начнут разминаться, проверьте, что на них правильные номера и что их ракетки являются приемлемыми. Если Вы оставите это на потом и окажется, что на площадке не тот игрок или у кого-либо запрещенная ракетка, время, потраченное на разминку, будет потрачено впустую.

5. Проверьте, что пара одной и той же ассоциации и игроки одной команды, одеты одинаково, а противостоящие им игроки (пары) носят рубашки явно другого цвета. Сообщите любое сомнение относительно приемлемости одежды рефери.

6. Если игроки ещё не достигли соглашения в отношении мяча, который будет использоваться во встрече, предложите им некоторое количество мячей оговоренного типа, из числа которых следует сделать выбор, и дайте им некоторое время для этого. Если они не могут достичь согласия, возьмите один из этих мячей наугад.

7. Решите, кто будет иметь выбор подачи или стороны, подбросив с вращением двухцветный диск или монету перед обоими игроками (парами), уяснив, что они знают, как выбирать. Не позволяйте диску или монете падать на игровую поверхность и, предпочтительно, не на пол.

8. Пометьте в протоколе встречи кто будет первым подавать, а в парной встрече, первым принимать. Если Вы не уверены в правильном произношении имён игроков, спросите их, как они хотят, чтобы их называли.

9. Во встрече личных соревнований определите, кто будет советчиком каждого игрока или пары. В командном матче проверьте, чтобы число людей на скамейке команды, включая игроков, тренеров и других официальных лиц команды, не превышало разрешённого количества.

10. Зафиксируйте время на разминку. Воспрепятствуйте попыткам отдалить начало встречи консультациями с тренерами после окончания разминки

11. До начала игры убедитесь, что полотенца размещены на положенном месте недалеко от судьи, а не брошены на ограждения. Все другие предметы, такие как тренировочный костюм и сумки должны быть размещены вне игровой площадки.

12. Как только игроки будут готовы, объявите «ноль-ноль» или «по нулю» и укажите, назвав его, на того игрока, кому надлежит подавать первым. В командном матче Вы можете использовать как имя игрока, так и наименование его команды, а также то и другое. Установите на индикаторах счёта очков «0-0»(Рисунок 3).
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Рис. 3 При счёте 0:0 в первой партии

13. Пустите секундомер, как только первый игрок подаст и остановите с последующим повторным пуском на время перерывов в игре типа времени потраченного на обтирание полотенцем или поиск и возвращение мяча из-за пределов игровой площадки. Объявите "время", если партия продолжалась в течение 15 минут, если только правило активизации игры уже не введено ранее и если оба игрока (пары) не набрали по 19 очков и более.

14. Оперативно, как только реально возможно после окончания каждого розыгрыша, обозначайте результат, знаками или объявлением нового счета, или то и другое одновременно. Если при этом должна произойти смена подающего, укажите на него и назовите следующего подающего. Не меняйте показания индикаторов, пока судья не просигналил или не объявил о присуждении очка (Рисунок 4).
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Рис. 4 При счёте 4:6 в 1-й партии

15. Пресекайте попытки игроков тратить попусту время затяжными паузами между розыгрышами, постоянным постукиванием мячом перед подачами, или длительным обсуждением с партнерами по парной игре, напоминая им, при необходимости, что игра должна быть непрерывной.

16. В течение игры, убедитесь, что игроки - не получают советов, на словах или сигналами. При первом случае предупредите любого советующего незаконно и, если он повторит нарушение, попросите, чтобы он покинул игровую зону до окончания встречи.

17. В конце партии, объявите победителя и текущий счет партий, и запишите результат в протокол встречи. Оставьте индикаторы, показывающими заключительный счет очков, не изменяя счета партий (Рисунок 5).




0

0











7

11




































Рис. 5 В конце 1-й партии

18. После каждой партии заберите мяч встречи и держите его у себя или оставьте на столе готовым к следующей партии. Проверьте, что ограждения площадки находятся в надлежащих местах. Зафиксируйте время на перерыв между партиями и вызовите игроков, как только закончится разрешенное время.

19. Напомните игрокам, что они должны оставлять свои ракетки на столе между партиями, если Вы не даете им разрешения забрать ракетки с собой. Если по любой причине ракетки унесены, не забудьте, что они должны быть осмотрены снова перед следующей партией.

20. Только непосредственно перед началом следующей партии, установите индикаторы счета очков в исходную позицию, и измените соответствующий индикатор счета партий, чтобы отразить результат предыдущей партии (Рисунок 6). Установите индикаторы очков на "0-0», когда судья объявит счёт (Рисунок 7).
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Рис. 6 Перед началом 2-й партии
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Рис. 7 При счёте 0:0 во 2-й партии

21. В конце встречи, объявите результат и, в командном матче, текущий счет командного матча. Заполните протокол встречи и, если требуется, попросите игроков или капитанов команды подписать его. Оставьте индикаторы, показывающими заключительный счет очков и предыдущий счет партий (Рисунок 8).
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Рис. 8 В конце встречи

22. Возвратите протокол встречи сразу же соответствующим официальным лицам. Перед уходом из игровой площадки, заберите мяч встречи и другие неиспользованные мячи, а также предметы одежды, полотенца или другое имущество, которое было оставлено за ограждениями. Оставьте индикаторы в исходной позиции (всё пусто).

9. Приложение №1B. Официальные лица встреч на мировых чемпионатах и других соревнованиях мирового уровня

1. Рефери должен быть квалификации Международный Рефери (МР), а заместители рефери должны быть МР или Международными Арбитрами (МА).

2. Рекомендуется, чтобы, по крайней мере, 50 % заместителей рефери были из ассоциаций других, чем ассоциация-организатор, и чтобы на мировых чемпионатах, по крайней мере, один из заместителей рефери был с другого континента.

3. Все судьи должны быть квалификации МА за исключением того, что на мировых чемпионатах до 30 % общего количества судей может быть квалификации Высшая Национальная (ВН), представляющих ассоциацию организатора.

4. На мировых чемпионатах, по крайней мере, 30 % общего количества судей должно быть иностранными МА, представляя, по крайней мере, 5 ассоциаций, включая, по крайней мере, 3 от каждого континента.

5. Организаторам мировых чемпионатов рекомендовано обеспечить униформу для официальных лиц; если где-либо этого не обеспечивают, судьи от одной и той же ассоциации должны быть одеты единообразно.

6. Все МА должны носить значки на отворотах пиджаков; организаторам рекомендовано обеспечить именные значки для всех официальных лиц соревнования.

7. Всех приезжих судей следует обеспечивать бесплатным размещением, питанием и локальным транспортом на той же самой основе и по тем же самым стандартам, как и приезжих игроков, а также карманными деньгами по 15 долларов США или их эквивалентом на каждый день соревнования.

8. Перед началом соревнования, рефери или его представитель должен провести встречу (брифинг) с судьями, раздать им перечень их обязанностей и расписание (режим) работы, а также дать пояснения относительно применения тех или иных требований правил при проведении встреч.

9. На мировых чемпионатах представитель Комитета по Правилам ИТТФ должен присутствовать на вышеуказанном брифинге, а Технический Комитет ИТТФ также может посылать своего представителя.

10. Имена и ассоциации всех официальных лиц соревнования должны быть включены в официальную программу, а на встречах финальной части соревнования имена судей должны быть объявлены.

11. Ни одно официальное лицо встречи не должно быть при исполнении служебных обязанностей более чем 2 смены в день, каждая не больше чем по 4 часа.

12. В любой встрече судьи должны быть от ассоциаций, игроки которой не принимают участия в данной встрече.

10. ПРИЛОЖЕНИЕ №1C. КВАЛИФИКАЦИЯ СУДЕЙ 

1. ИТТФ не пытается предписывать общие стандарты или процедуры для квалификации судей национальным ассоциациям, но степень общей приемлемости обеспечивается Комитетом по Правилам, действующим как фокус для обмена информацией и идеями между ассоциациями.

2. Большинство ассоциаций имеют два уровня квалификации, более низкий уровень, связываемый ограниченной географической областью и более высокий, имеющий общенациональный характер. Наименования первой ступени, используемые для базисного уровня, обычно отражают административные области, и включают судью Графства, судья Штата или региональный судья.

3. Процедура квалификации обычно состоит из письменных и практических тестов, а для относительно более высокого уровня часто используются также устные собеседования. Судья должен проработать в течение определённого периода в более низком уровне прежде, чем будет готов претендовать на более высокую квалификацию, обычно это два или три года.

4. Некоторые ассоциации проводят периодические переаттестации их судей, особенно в Национальном уровне, чтобы удостовериться, что они все еще компетентны и знают об изменениях правил и предписаний, в то время как другие продлевают судьям сохранение их квалификации только потому, что они остаются активными.

5. В 1973 ИТТФ ввел квалификацию Международный Арбитр, для которого к кандидатам предъявляются требования по самой высокой судейской квалификации их ассоциации не менее двух лет и опыт судейства международных соревнований.

6. Экзамен состоит из письменного теста, контролируемого должностными лицами собственных ассоциаций кандидатов, заполненные контрольные листы каждого экзаменующегося возвращают в ИТТФ для проверки. Формат и содержание вопросов теста разработан таким образом, чтобы проверить, и технические знания и быстродействие реакции кандидатов.

7. Тесты доступны по-английски и, обычно, на нескольких других широко распространённых языках, но любая ассоциация, желающая перевести их для удобства собственных кандидатов, может сделать это, если ручается сохранить конфиденциальность содержания.

8. Квалификация МА предназначена, чтобы установить базисный стандарт для судей, желающих исполнять судейские обязанности в соревнованиях не только их собственной ассоциации, а также облегчать международный обмен. Наличие данной квалификации и только не является гарантией способности судьи успешно судить на крупнейших соревнованиях. 

9. По этой причине система практической оценки МА была организована в 1989 г. Отчеты наблюдателей ИТТФ о судьях на наиболее масштабных международных соревнованиях объединяются Комитетом по Правилам, их принимают во внимание при подборе официальных лиц для соревнований, имеющих уровень мировых. 

11. ДОПОЛНЕНИЕ №2. РУКОВОДСТВО ДЛЯ РЕФЕРИ СОРЕВНОВАНИЙ

11.1 Введение

11.1.1 Руководство для официальных лиц встречи очерчивает полномочия рефери относительно встреч, в то время как это руководство раскрывает более широкие обязанности работы рефери в планировании и руководстве открытых турниров, проводимых в соответствии с предписаниями для международных соревнований. Дублирования избегали, насколько это было возможно, с таким расчётом, чтобы руководство для официальных лиц встречи могло быть использовано как самостоятельная информация для рефери в части встреч, а в части соревнования в целом рефери должны использовать оба эти руководства, а также дополнительную документацию.

11.2 Рефери (главный судья) соревнования

11.2.1 Полномочия

11.2.1.1 Роль рефери турнира отличается широко в разных ассоциациях. В одном экстремальном значении он или она (далее - он) вовлечены во все элементы организации турнира, от приёма заявок до организации заключительных церемоний; в других крайних случаях, рефери, появляется, только в день турнира с одной только целью - решать любые вопросы интерпретации правил и предписаний. Квалификация международного рефери (МР), которая была введена в 1990 г, основана на обязанностях рефери, изложенных в предписаниях для международных соревнований на текущий период.

11.2.1.2 Согласно этим предписаниям рефери турнира ответственен за жеребьёвку, составление расписания встреч, назначения официальных лиц встреч и надзор за их деятельностью, а также корректное применение правил и предписаний. На большинстве турниров нереально, чтобы рефери справился со всеми этими задачами лично, и некоторые из них поручают определённым лицам. Это, однако, ни в коей мере не принижает полномочий рефери и, для того, чтобы быть уверенным, что делегированные полномочия выполняются должным образом, рефери должен безупречно знать относящиеся к делу принципы и процедуры.

11.2.1.3 Рефери должен гарантировать, что жеребьёвка проведена должным образом. Если только возможно, рефери или его заместитель должны присутствовать на жеребьёвке, но если это невозможно, ему, должны быть в кратчайший срок представлены результаты жеребьёвки для утверждения. Аналогично, если рефери не готовит расписания, ему должна быть дана возможность предварительно рассмотреть его намётки, с тем, чтобы увязать с имеющимися в его распоряжении возможностями. Как только результаты жеребьёвки и расписание были утверждены рефери, никакие последующие изменения не должны быть сделаны без его согласия.

11.2.1.4 Полномочия рефери в точном применении правил и предписаний включают в себя проверку заявок. Заявочные формы должны содержать перечень оборудования, которое будет использовано, и прояснить соответствие этих условий, которые приняты в заявочных формах, реалиям, обратив внимание на любые отклонения от стандартных предписаний. Если предполагается командное соревнование, заявочные формы должны соответствовать формату командных, а если это будет квалификационный этап личных соревнований, должно быть отражено основание, по которому игроки будут допущены к этим соревнованиям.

11.2.1.5 Рефери полномочен также проверять правомерность заявок. Игроки не могут принимать участия в открытых международных чемпионатах без разрешения их ассоциаций, а в командных соревнованиях они могут представлять ассоциацию только, если они имеет на это право. Ни при каких обстоятельствах игрок не может представлять различные ассоциации в течение 3 лет. 

11.2.1.6 Успех турнира зависит от тесного и гармоничного сотрудничества между рефери и другими официальными лицами. Рефери, вероятно, может и не назначать их всех напрямую и не знать всех персонально, но при первой же возможности ему следует провести встречу с ними и установить хорошие рабочие отношения. Во время турнира рефери следует быть на виду и быть доступным для поддержки официальных лиц, если им это потребуется, но при любых спорах между игроками или тренерами с официальными лицами он должен быть справедливым и беспристрастным к обеим сторонам. 

11.2.1.7 До начала турнира рефери следует провести встречу (брифинг) с официальными лицами. На этой встрече следует разъяснить организацию турнира, а также дать технические рекомендации. Судьям должны быть даны исчерпывающие данные о таких условиях как транспорт, питание и размещение, а также комплектация судейских бригад и расписание их работы; предпочтительно, чтобы это было сделано в письменном виде с обеспечением возможных языковых трудностей. Рефери должен напомнить судьям обо всех последних изменениях правил и предписаний и объяснить как, по его мнению, эти изменённые правила или предписания должны применяться. 

11.2.2 Решения

11.2.2.1 Рефери является последним арбитром в любых вопросах интерпретации правил, возникающих в течение соревнования, на которое он назначен, и такие решения не могут быть отменены. Любые решения, которые рефери принимает по вопросам, не охваченных правилами, однако, могут быть обжалованы соответствующему организационному комитету, так что необходимо знать точно, которые из правил применимы к данному соревнованию. На международных соревнованиях правила и предписания применяются буквально, если только в заявочных формах не указаны исключения.

11.2.2.2 Решения должны быть основаны, прежде всего, на знании относящихся к данному вопросу правил, но, во многих случаях, может быть приемлем элемент судейского подхода. В таких случаях рефери может руководствоваться прецедентами, официальной интерпретацией ИТТФ или просто, принимая во внимание смысл или цель правила или предписания. Хорошее правило для рефери - хранить " файл турнира ", т.е. записывать любые инциденты, с которыми имел дело и принимаемые решения. Это не только поможет поддерживать непротиворечивость принятых решений, которая является необходимой, но также будет обеспечивать запись обстоятельств любого протеста или апелляции.

11.2.2.3 Официальные лица встреч, контролирующие встречи в соответствии с действующими в данный период Правилами и Предписаниями, могут рассматриваться как агенты рефери, а последний должен быть уверен, что они являются компетентными для этой работы. Предписания определяют диапазон юрисдикции официальных лиц встреч и обстоятельств, о которых они должны докладывать рефери. Рефери, и только он может решать определённые вопросы типа законности оборудования. Следует поощрять, однако, попытки официальных лиц встреч решать проблемы без помощи рефери, если они в силах сделать это сами. 

11.2.3 Дисквалификация

11.2.3.1 Рефери непосредственно не должен касаться незначительных случаев недостойного поведения, хотя он должен быть информирован относительно любых санкций, налагаемых судьей. Своевременное сообщение даст возможность рефери предупредить возможные проблемы, наблюдая любую встречу, с участием игрока, который был предупрежден или наказан, чтобы быть в курсе обстоятельств, при которых дисциплинарные воздействия могут быть необходимы; если же это не возможно, следует установить факты посредством опроса личностей, соприкасавшихся с инцидентом и, если потребуется, свидетельствами.

11.2.3.2 Когда судья сообщает о недисциплинированности игрока рефери, это означает или, что недостойное поведение слишком серьезно, что должно быть наказано штрафными очками или, что это недостойное поведение сохранилось после того, как этот игрок уже был наказан тремя штрафными очками. В обоих случаях, рефери, как ожидается, дисквалифицирует игрока, если он не посчитает, что действие судьи - серьезная ошибка. Рефери может, однако, по своему усмотрению дисквалифицировать игрока на встречу, отдельный этап соревнования или все соревнование в зависимости от тяжести проступка.

11.2.3.3 Дисквалификация из-за плохого поведения, к счастью, редка, но более часто встречаются случаи, в которых игроки "поцарапаны» или "нездоровы", поскольку они не готовы в тот момент, когда требуется играть. В то время как основная цель рефери - гарантировать, что предусмотренные расписанием встречи играются, следует позаботиться, чтобы не наказать пунктуальных соревнующихся, убежденных в необходимости своевременного завершения соревнования в целом, но и, в определённой мере, быть снисходительным к опаздывающим. Некоторые допущения могут быть приемлемы в особых обстоятельствах, типа очень плохой погоды, которая задерживает многих соревнующихся, или опоздание из-за несчастного случая.

11.2.3.4 Если возможно, игроки должны быть предупреждены относительно возможной дисквалификации, а затем дисквалифицироваться, как только их отсутствие серьезно задерживает проведение игр. Не следует делать различий между игроками международного класса и новичками, так, чтобы каждый мог видеть, что принимаемое действие честно и беспристрастно. Дисквалификация из-за отсутствия на данный вид или этап соревнования не означает автоматической дисквалификации на последующие виды или этапы соревнования, которые должны проводиться самостоятельно, если только рефери не будет уведомлен, что данный игрок не будет способен участвовать, например, вследствие болезни. 

11.2.3.5 Имеются определенные типы проступков, за которые дисквалификация обязательна, а за другие действует обычная процедура. Игрок, провалившийся на допинг контроле, или, будучи ранее предупрежденным, заменивший ракетку в течение встречи без ее предъявления, должен быть дисквалифицирован. Игрок, в чьей ракетке будут обнаружены запрещенные растворители, может быть, на первый случай, предупрежден с запретом использовать эту ракетку до тех пор, пока она не будет признана следующим тестом безупречной. Повторение аналогичной ситуации ведет к дисквалификации. 

11.2.3.6 Дисциплинарная власть рефери и оргкомитета соревнования обычно не распространяется за пределы соревнования, на которое они назначены; последующие наказания могут быть наложены только ассоциацией нарушителя. Однако, если произошло достаточно серьезное нарушение дисциплинарных предписаний, за которые игрок или тренер были дисквалифицированы, соответствующее представление должно быть направлено организаторами в адрес соответствующей ассоциации. В этом представлении должно быть изложено точное описание произошедших фактов и принятых мер; но там не должно быть выражено мнение по поводу происшедшего, и не должно содержаться рекомендаций.

11.3 Системы соревнования

11.3.1 Базисные Системы

11.3.1.1 Базисные системы соревнования на турнирах - с выбыванием и групповые, или, так называемые, круговые, которые могут использоваться как отдельно, так и в комбинации. В системе с выбыванием, пары игроков или команды распределяют жребием с таким расчётом, чтобы они играли друг против друга; проигравшие "выбывают", или продолжают играть до определенного числа поражений, а победители продолжают играть в последующих раундах, пока не останется только один. При групповой системе, игроки или команды разбиваются по группам, в которых каждый член группы играет со всеми другими; результаты этих встреч используется, чтобы определить для каждого участника занимаемое место в группе.

11.3.2 Системы с выбыванием 

11.3.2.1 Система с «прямым» выбыванием (после одного поражения), показанная на рис. 3.1 - наиболее общая основа для турниров, потому что это обеспечивает легко понятый путь определения победителя. Имеются несколько вариантов нокаута, т.н. “двух минусная” (до двух поражений), которую часто используют на локальных турнирах, дает возможность игрокам, проигравшим в любом раунде, повторную возможность пройти выше, выигрывая в других раундах, в местах, определенных проигравшим в более раннем круге, как показано на рис.3.2. Принцип может быть расширен, чтобы позволить игрокам, имеющим по 3, 4 проигрыша или более продолжить соревнование прежде, чем, они будут считаться выбывшими окончательно. 
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Рис. 3.1 Система с выбыванием после одного поражения

                            (простой «нокаут»)

11.3.2.2 "Прогрессивную систему с выбыванием" («прогрессивный нокаут»), показанную на рис.3.3, часто принимают, как вариант групповой системы, если требуется установить каждому участнику занимаемое место и обеспечить завершение соревнования установлением финального распределения. В этих системах проигравшие продолжают играть друг с другом так же, как победители; таким образом, проигрыш игрока в первом раунде не исключает его из участия в соревновании, но он не может заканчивать соревнование в верхней половине таблицы, и те, кто проигрывает в первых 2 раундах, может конкурировать только за места в самой низкой четверти. Встречу за 1-е место оспаривают только те, кто не проиграл во всех предыдущих раундах. 
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Рис. 3.2 Система с выбыванием после двух поражений
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Рис. 3.3 Прогрессивная система с выбыванием и 

                  розыгрышем всех мест

11.3.2.3 Система с прямым выбыванием (прямой нокаут) проста для понимания и требует наименьшего количества встреч для своего завершения, но половина игроков после 1-го раунда выбывает из числа участников после только одной встречи и это не обеспечивает распределения мест по порядку. Двух минусная система даёт проигравшим в 1-ом раунде вторую возможность успеха в соревновании за счет удвоения числа встреч, которые будут сыграны, но все еще не определяет распределения участников по силам. Прогрессивная система с выбыванием (прогрессивный нокаут) обеспечивает, полное распределение всех участников и дает всем игрокам одинаковое число встреч. Рис.3.4 показывает число встреч, которое следует сыграть во всех 3 системах.

Число игроков
8
16
32
64

Система с выбыванием после 1 поражения
7
15
31
63

 Система с выбыванием после 2 поражений
14
30
62
126

 Прогрессивная система с выбыванием
12
32
80
192

Рис. 3.4. Количество встреч в различных системах с выбыванием

11.3.3 Групповая система

11.3.3.1 Групповая система особенно полезна как квалификационное соревнование, в ней невозможно избежать конкурентов, выбывших после только одной встречи. Эта система может рассматриваться как более справедливая, чем с выбыванием, потому что победитель должен сыграть со всеми другими членами группы, но это неприемлемо как основная стадия соревнования, потому что не имеется финальной встречи; последняя встреча не обязательно выявляет победителя, который может не принимать участия в ней. Число встреч растёт быстро с увеличением размеров группы, как показано на рис.3.5, и по этой причине группы, как правило, ограничиваются 4 или 5 членами.

Число игроков
3
4
5
6
7
8

Количество встреч
3
6
10
15
21
28

Рис. 3.5. Количество встреч в группах

11.3.4 Порядок встреч в группах

11.3.4.1 Порядок встреч в соревнованиях группы вообще выбран с таким расчётом, чтобы гарантировать, что определённые встречи будут играться в заданное время. Один метод планирования порядка состоит в том, чтобы начинать со встреч, которые предпочтительно играть в финальном круге, а двигаться назад циклически, чтобы получить расписание более ранних раундов. Например, рис. 3.6 показывает расписание, в котором заключительный круг состоит полностью из встреч между игроками или командами одинаковыми по силе игры (рейтингу). 

1-4
1-6
1-8
1-7
1-5
1-3
1-2

2-6
4-8
6-7
8-5
7-3
5-2
3-4

3-8
2-7
4-5
6-3
8-2
7-4
5-6

5-7
3-5
2-3
4-2
6-4
8-6
7-8

               Рис. 3.6 - Порядок игр в группе (1) 

11.3.4.2 Слабость этого расписания в том, что другие раунды, вероятно, будут менее интересны зрителям. Если встреча между теми, кто первоначально рассматривался претендентами на 1-е, и 2-е места, вероятно, будет решающей, останется до заключительного круга, то встречи между другими, близкими по силам игроками или командами, распределяются более равномерно на более ранние раунды, как показано на рис.3.7. В соревновании, где 2 игрока или команды будут переходить от одной стадии к другой, встреча между, теми, кто занимал 2-е и 3-е места может быть более значимой, чем встреча между 1-м и 2-м номерами. Рис. 3.8 показывает расписание с этой встречей в последнем круге. 
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                Рис. 3.7 - Порядок игр в группе (2)
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                Рис. 3.8 Порядок игр в группе (3)

В составе группы не обязательно участники будут иметь определенный рейтинг, который мог бы служить для определения порядка встреч. Например, группа может состоять из нескольких участников, представляющих один клуб или одну ассоциацию или у определенного числа участников могут быть общие интересы. Для того, чтобы предотвратить возможность участника, который, безусловно, победит в группе, путем намеренного проигрыша одной из встреч усилить позиции кого-либо из своих коллег, рекомендуется проводить встречи между такими участниками как можно ранее.

11.3.5 Подсчёт результатов соревнования в группе

11.3.5.1 Подсчёт результатов групповых соревнований часто осложняется непониманием, хотя базовые принципы очень просты. Они чаще всего определяются на самом высоком уровне, например, встречами, а не партиями, и в любой стадии вычисления не имеет значения, участником соревнования является игрок или команда, их относительные позиции решаются только встречами (матчами) между ними. Изменения, которые, необходимо принять во внимание при наличии несыгранных или незавершенных встреч, не влияют на эти принципы.
11.3.5.2 Игроку присуждается 2 очка (столбец M таблицы) за победу во встрече, играл он её или за неявку противника, 1 очко за проигранную встречу, и 0 очков за встречу, которую он не играл или не завершил (по любой причине). В примере, показанном на рис.3.9, А имеет 6 очков за встречи, B имеет 4, C имеет 3, и D имеет 5, так, что, очевидно, что распределение мест (столбец R) - A, D, B, C. Однако, результаты игр в группе редко бывают настолько явными как в этом примере, а более типичная ситуация показана на рис.3.10, где B и D имеют по 5 очков за встречи, но А и C, каждый по 4.
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Рис. 3.9. Результаты игр в группе (1).
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Рис. 3.10. Результаты игр в группе (2).

11.3.5.3 Общее заблуждение проявляется в том, что, поскольку позиции всех участников группы не были определены на этом этапе, следующим шагом должно быть рассмотрение отношения выигранных и проигранных партий у всех четырёх. Поскольку уже было установлено, что, на основе очков за встречи, B и D являются соперниками за 1-е место, в то время, как А и C конкурируют за 3-е, и необходимо только разобраться между двумя игроками, которые связаны борьбой за каждое из этих мест. Относительные позиции таких участников, равных в любой стадии, зависят только от результатов встреч между ними. Итак, поскольку D победил B и А победил C, конечный результат - D, B, A, C.

11.3.5.4 Однако, если бы имело место осложнение, показанное на рис.3.11, где C, с 3-мя очками за встречи, явно 4-й, но A, B и D равны с 5 очками у каждого. Следующий шаг здесь должен устранить результаты встреч, в которых C принимал участие, что показано на рис.3.12. Из оставшихся результатов следует, что каждый из игроков получил по 3 очка за встречи, и выяснить их позиции, можно только, рассмотрев затем отношения выигранных и проигранных ими партий (столбец G). А имеет отношение победы/поражения в партиях 3/3, B - 3/2, и D - 2/3. Таким образом, результат игр - B, A, D, C.
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Рис. 3.11. Результаты игр в группе (3).

[image: image7.png]A B D M G R
A |l XX 2-1 1-2 3 M| 2
B 1-2 XXX | 2-0 3 372 1
D 2-1 0-2 | XXX 3 28| 3





Рис. 3.12. Результаты игр в “подгруппе” (3).

11.3.5.5 Однако, если бы результаты игр были такими, как показано на рис.3.13, после удаления встреч C , A, B и D будут каждый иметь отношение выигранных партий к проигранным как 2/2 и этот шаг не будет решающим. В этих обстоятельствах, следующим шагом должно быть рассмотрение отношения выигранных и проигранных очков. Удаление результатов C, как и прежде, и замена подсчёта отношения выигранных партий к проигранным отношением очков, выигранных к проигранным, дающее новую таблицу (рис.3.14). Отношение очков выигранных к проигранным (столбец P) для A, B и D составляют 37/36, 37/39 и 39/38 соответственно. Таким образом, результат игр группы - A, D, B, C.
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Рис. 3.13. Результаты игр в группе (4).
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Рис. 3.14. Результаты игр в “подгруппе” (4).

11.3.5.6 И, наконец, если, в группе, результаты которой показаны на рис.3.10, А не играл с D, а уступил встречу, таблица будет выглядеть, как показано на рис.3.15, где победа и проигрыш в несыгранной встрече показывается как W и L соответственно. Не меняется количество очков за встречи, выигранные B, C и D, и позиции B и D остаются неизменными, но A, без очков за встречу с D, имеет общее количество только 3 и оказывается теперь на 4-ом месте, даже если он выиграл то же самое количество встреч что и C, включая встречу между ними.
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Рис. 3.15. Результаты игр в группе (5).

11.3.5.7 Если встреча не сыграна или не закончена, и необходимо принять во внимание подсчёт выигранных партий или очков к числу проигранных партий или очков, игроку, который объявлен победителем, присуждается необходимое количество очков для завершения встречи. Таким образом, победитель несыгранной встречи считается выигравшим её со счётом 2-0 в партиях и 11-0 в каждой партии. Если, однако, встреча было частично сыграна, до момента остановки в пользу одного игрока, все очки, уже выигранные засчитывают. Если игрок, кого считают победителем, вел 3-1 в 3-ей партии, счет может быть зафиксирован как 11-7, 8-11, 11-1.

11.3.6 Квалификационные соревнования

11.3.6.1 Зачастую предпочтительнее дать возможность более слабым игрокам сыграть несколько встреч против игроков, сравнимых с ними по силам, прежде чем они встретятся с сильными игроками, такими как сеяные. Это может быть сделано посредством квалификационных соревнований, организованных либо по группам, либо по системе предварительных этапов соревнований с выбыванием проигравших. Это изображено на рис. 3.16 и 3.17 соответственно. Хотя «свободных» обычно включают только на первом раунде соревнования с выбыванием, позже будет показан вариант 32-местной сетки, в которой сеяные (S) свободны от игр в двух последовательных раундах.

11.3.6.2 На некоторых соревнованиях победителей квалификационных групп и занявших вторые места, включают в основную часть соревнования с выбыванием. Ситуация, часто используемая в командных соревнованиях, показана на рис.3.18, где победители каждой группы, состоящей из 8 участников, и занявшие второе место в других полуфиналах, встречаются за выход в финальную часть соревнования. При этой системе следует учитывать, что команда, которая уверенно займёт 1-е или 2-е место в группе может проиграть встречу намеренно, чтобы занять 2-е место и таким образом избежать определённой команды в полуфинале.

[image: image10.png]



Рис.3.16 Квалификационные соревнования по групповой системе.


Рис.3.17 Квалификационные соревнования по системе с выбыванием (2). 


Рис.3.18 Группы + «нокаут» (1) Рис.3.19 Группы + «нокаут» (2)

11.3.6.3 Этого можно избежать, выводя 4 команды в полуфиналы, так, чтобы победитель группы мог играть или с победителем или с занявшим второе место в другой группе, как показано на рис.3.19. Но это - не полное удовлетворение, потому что 2 лучшие команды могут встречаться в полуфинале. Обе из этих "пересекающихся" систем имеют дополнительный недостаток, заключающийся в том, что финальная встреча может быть между 2 командами, которые уже играли друг с другом и, везде, по возможности, лучше иметь меньшие группы и только победителей групп выводить в финальную часть соревнования с выбыванием, как показано на рис.3.20.
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Рис. 3.20 Группы + «нокаут» (3).

11.3.7 Командные соревнования

11.3.7.1 Для командных соревнований должна быть использована одна из систем, указанных в «Справочном руководстве ИТТФ» (см. п.3.7.6 Предписаний для международных соревнований). По одной из наиболее популярных, бывшей системе кубка Корбиллона (Corbillon Cup), в командном матче играют до 4-х одиночных и одну парную встречу. Основное достоинство популярности этой системы состоит в том, что хотя бы один или даже два игрока могут быть не теми, кто играет одиночные встречи; команда может состоять, как только из двух игроков, так и из большего их числа. В ней есть, однако, существенный недостаток, состоящий в том, что один сильный игрок может доминировать в командном матче, выигрывая обе одиночные встречи и играя решающую роль в парной встрече. 

11.3.7.2 Бывшая система кубка Свейтлинга (Swaythling Cup), в которой команды по 3 игрока соревнуются в пределе до 9 одиночных встреч, менее подвержена доминирующему влиянию сильного одиночника, но она имеет свои отрицательные стороны, поскольку командный матч может быть завершен и менее, чем за час, а может продолжаться более 4 часов; это создает серьезные затруднения в составлении расписания и мониторинге турнира в этом виде соревнования; к тому же излишняя затяжка командного матча не столь популярна у зрителей. Несколько таких систем командных матчей были разработаны, в попытке сделать их результаты более зависимыми от силы команды в целом без излишнего затягивания его по времени. Две таких системы включены в «Справочное руководство ИТТФ». 

11.3.7.3 На мировых чемпионатах и мужские и женские команды теперь состоят из 3 игроков, которые играют не более 5 одиночных встреч; порядок игр простроен таким образом, чтобы команда, хотя и сильная, не могла выиграть командный матч без того, чтобы все ее игроки не сыграли, как минимум, по разу. Другая система, используемая в ряде континентальных соревнований, требует участия 3, 4 или 5 игроков, которые играют не более 6 одиночных и одну парную встречу и, здесь снова, все игроки должны сыграть хотя бы одну встречу за команду, чтобы команда добилась победного счёта.

11.4 Жеребьёвка и рассеивание

11.4.1 Цель

11.4.1.1 Цель жеребьёвки состоит в том, чтобы ввести элемент случайности, так, чтобы результат был менее предсказуемый и так, чтобы встречи не могли проводиться с преимуществом определённых игроков. Потери от полного использования элемента случайности - то, что сильные игроки будут иногда встречаться на ранних стадиях соревнования с выбыванием, и в результате многие из них окажутся выбывшими из соревнования на более ранних стадиях. Как следствие, последующие раунды могут оспариваться относительно неизвестными игроками и некоторые из них могут получить возможность стать неожиданным победителем. Однако организаторы часто зависят от присутствия "звезд", чтобы привлечь к финалам зрителей.

11.4.2 Сеяные, свободные и квалифицируемые

11.4.2.1 Рассеивание - средство ограничения случайности в жеребьёвке; некоторых игроков отделяют с таким расчётом, чтобы они не могли встречаться между собой до последних возможных раундов. Рассеивание по классификации выделяет самых сильных игроков, и рассеивание по назначению ассоциации выделяет игроков, назначенных ассоциацией. Игроки, которые находятся в классификационном списке, используемом для отбора, должны рассеиваться в порядке того списка, даже если это находится в противоречии с собственным рейтингом ассоциации, но классифицирование любых игроков, не состоящих в том списке, определяют назначением ассоциации.

11.4.2.2 Список для рассеивания по классификации должен быть основан на действующем на текущий период рейтинге ИТТФ, но, если только все участники, подлежащие рассеиванию на основе мировой классификации, из одного континента или одной ассоциации, тогда может быть использован соответствующий список континентальный или ассоциации. При разногласиях между рассеиванием по классификации и по представлению ассоциации, рассеиванию по классификации всегда отдаётся предпочтение.

11.4.2.3 На соревновании может оказаться столько участников, которых необходимо рассеивать по классификации, сколько всего мест для участников 1-го раунда соревнования с выбыванием, но не имеется никакого ограничения числа участников, которые ассоциации может выставлять. В любом случае рассеивания отбирают сначала номер 1 и 2, которые должны быть помещены в разных половинах сетки. Третий посев распределяют (жребием) в четвертях, не занятых первыми двумя, а номер 5 сеют в восьмых частях сетки, не занятых первыми четырьмя и так далее. 2-ой столбец под каждым заголовком на рис.4.1, в курсиве, показывает порядок, по которому производят рассеивание по классификации, если число участников не является степенью 2; участников с самым низким рейтингом распределяют по жребию по возможности равномерно на места, отведенные для них.
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Рис. 4.1.Сеянные и свободные места.

11.4.2.4 Если число участников в 1-м раунде соревнования с выбыванием - не является степенью 2, типа 32 или 64, необходимо обозначить свободные места, которые должны быть распределены настолько равномерно, насколько возможно по всей сетке, с приоритетом в сеяных местах в порядке рассеивания как показано на рис.4.1. Если требуется, чтобы игроки для того, чтобы попасть в 1-й раунд соревнования с выбыванием, прошли отборочные (квалификационные) соревнования, квалифицируемые игроки должны быть рассеяны, настолько равномерно в сетке, насколько возможно среди частей сетки с соблюдением, по возможности, требований рассеивания по назначению ассоциации.

11.4.3 Проведение жеребьёвки

11.4.3.1 Становится все более общепринятым проводить жеребьёвку частично или полностью посредством компьютера, и это может сократить затраты времени и избавить от некоторых проблем. Однако даже в этом случае для рефери важно понимать процедуру жеребьёвки и быть способным создать или исправить сетку вручную, в случае, если компьютер является недоступным или выйдет из строя по любой причине. Имеются много различных методов проведения жеребьёвки, но все они воплощают те же самые принципы. Следующий пример, предназначен только для того, чтобы показать эти принципы. 

11.4.3.2 Пример жеребьёвки для типичных открытых международных чемпионатов в мужском одиночном разряде, с сеткой на 64 места. Из этих мест, 16 должны быть заполнены сеяными игроками, против каждого из которых будет свободное место. Кроме того, требуется, чтобы ещё 16 мест было предназначено напрямую для участников, назначенными ассоциациями, и оставшиеся 16 мест должны быть заполнены победителями квалификационного соревнования. Каждый шестнадцатый из сетки, следовательно, будет сеяным игроком, против которого будет свободное место. Не сеяные игроки, напрямую попавшие по жребию в сетку, будут играть с прошедшими через квалификационное соревнование, как показано в рис.4.2.
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Рис. 4.2. 1/16 секция общей таблицы.

11.4.3.3 Рис.4.3 демонстрирует перечень рассеиваемых игроков и других игроков, имеющих право на прямое включение в сетку, основанное на рейтинг листе ИТТФ сентября 1995 г. Удобный метод записи построения сетки показан на рис.4.4. Он состоит из таблицы, имеющей столбцы для участников от каждой ассоциации, в порядке убывания числа участников, и строк для половин, четвертей, восьмых и шестнадцатых частей сетки. Поскольку каждая 1/16 идентична, необходимо только, чтобы развести жребием участников в различные 1/16; там, где это не так, необходимо провести вторую стадию жеребьёвки внутри каждого раздела.
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Рис. 4.3. Рассеиваемые и другие заявленные участники, имеющие право на прямой доступ в сетку.
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Рис. 4.4. Таблица жеребьевки

11.4.3.4 Номер 1 для посева, CHN1, должен быть в разделе 1, а номер 2 посева, BEL1, в разделе 16. Номер 3 посева, SWE1 и KOR1, должны быть посеяны между разделами 8 и 9 на, скажем, SWE1 в разделе 8 и KOR1 в разделе 9. Из номеров 5 для посева, CHN2 и CHN3 должен быть сначала посеян первый, поскольку CHN2 должен быть в противоположной половине по отношению к CHN1, скажем, в разделе 13; CHN3 должен быть в четверти, не занятой CHN1 или CHN2, типа раздела 5. 3-ий номер из 5 посева, SWE2, должен быть в разделе 12, в противоположной половине по отношению к SWE1, а FRA1 затем заполнит остающийся номер 5 посева в разделе 4.

11.4.3.5 Два китайских номера 9 для посева должны быть посеяны сначала, поскольку позиции CHN1, CHN2 и CHN3 ограничивают разделы, которые они могут занимать. CHN4 должен быть в 3-ьей четверти, скажем, в разделе 10, а CHN5 может затем быть в любой восьмой, не содержащий китайского игрока, типа в разделе 15. SWE3, SWE4 и SWE5 должен быть посеяны затем, поскольку позиции SWE1 и SWE2 означают, что первые два могут быть посеяны только в 1-ю и 4-ые четверти, скажем, в разделы 2 и 14 соответственно; SWE5 может быть в любой восьмой, не содержащий шведского игрока, скажем, в разделе 6.

11.4.3.6 Остающиеся для посева 9-е номера, KOR2 и FRA2 должен каждый попасть в противоположную половину от номера 1-го игрока своей ассоциации, и для них подходящие позиции - разделы 3 и 11 соответственно. CAN1 будет, следовательно, занимать последний 9-й номер в посеве в разделе 7, и на этом завершается жеребьёвка на сеяные места; в результате жеребьёвки таблица теперь будет выглядеть, как показано на рис.4.5. Других 16 игроков, имеющих право на прямое попадание в сетку, следует распределить жребием по шестнадцатым долям сетки, начиная опять же с ассоциаций, имеющих наибольшее число участников.

11.4.3.7 Поскольку CHN5 находится во второй половине, CHN6 нужно поместить в 1-ю половину, в восьмой части, не содержащий китайского игрока, типа в раздел 3. CHN7 можно затем разместить в любой восьмой, не занятой китайским игроком, скажем, в раздел 12. BEL2 нужно по жребию, опять же, поместить в первую половину, а BEL3 и BEL4 в четверти, не занятые BEL1 и BEL2, а подходящие позиции для них - разделы 2, 9 и 6 соответственно. FRA3 и KOR3 может каждый попасть или во 2-ю или в 4-ую четверти, возможно с FRA3 в разделе 14 и KOR3 в разделе 7.

11.4.3.8 CAN2 должен попасть во 2-ую половину, скажем, в раздел 15, в то время как каждый из двух участников из Австралии, Бразилии, Японии и Нигерии нужно распределить в противоположные половины, убедившись в том, что в любой секции сетки не более чем два участника. Таким образом, AUS 1 и AUS2 мог бы быть в разделах 13 и 5, BRA1 и BRA2 в разделах 10 и JPN1 и JPN2 в разделах 11 и 8 и NGR1 и NGR2 в разделах 4 и 16. Теперь все участники, имеющие право на прямой выход в сетку, выведены, и рис.4.6 показывает заполненную диаграмму жеребьёвки, в то время как рис.4.7 показывает имена, попавшие в сетку.
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Рисунок 4.5 - Таблица жеребьёвки с сеяными игроками
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Рисунок 4.6 - Таблица жеребьёвки со всеми игроками, имеющими право на прямой выход в сетку

11.4.3.9 Игроки, прошедшие квалификационные соревнования (квалифицируемые) должны, по возможности, отделяться, и в группах и в сетке соревнования с выбыванием от других игроков той же самой ассоциации, и это может быть обеспечено двумя путями. Более простой путь состоит в том, чтобы дождаться окончания квалификационных соревнований, а затем распределить победителей таким же образом, как и участников с прямым входом. Однако многие организаторы предпочитают издавать полную жеребьёвку перед началом турнира, и это может быть выполнено, путём распределения победителей групп в сетку таким способом, при котором, кто бы ни выиграл в группе, будет правильно помещен в сетку.
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Рис.4.7 - Сетка со всеми участниками прямого выхода

11.4.3.10 В соответствии с этой системой, квалификационные группы пронумерованы с таким расчётом, чтобы соответствовать секторам сетки, в которых будут играть победители Q1 в секторе 1, Q2 в секторе 2 и так далее. При распределении игроков по квалификационным группам следует принимать в расчет позиции игроков с прямым выходом в сетку из той же самой ассоциации. Таким образом, CHN8 мог бы идти только в группы 7 или 8, но CHN9 можно было бы посеять в группы 2, 4, 6, 7, 8, 9, 11, 14 и 16, с таким расчётом, чтобы там не было CHN8. Аналогично, BEL5 можно было бы посеять в группы 3, 4, 7, 8, 11, 12, 1 3 или 14 и BEL6 в любую из этих групп в половине, где нет BEL5.

11.4.4 Изменения жеребьёвки

11.4.4.1 По возможности, следует избегать изменений жеребьёвки, и они могут быть сделаны только для исправления ошибок, добавления дополнительных игроков или пар, а также для исправления серьезного дисбаланса, возникшего в результате отсутствия сеяных игроков. Даже при наличии таких обстоятельств, никаких изменений не может быть внесено в жеребьёвку после начала игр в данном виде соревнования, независимо от того касаются ли предполагаемые изменения уже сыгранных встреч или играющихся в данное время; в целях обеспечения этого предписания квалификационные соревнования рассматриваются как самостоятельный вид соревнования.

11.4.4.2 С другой стороны, ни один игрок не может быть перемещён из одной части сетки в другую, начались ли уже игры или нет, за исключением случаев, когда в соответствии со специально предусмотренным механизмом повторной жеребьёвки для сеяных участников; также никакое изменение не может быть внесено в состав пары, если оба партнера присутствуют и в состоянии играть. Игрок не может быть вычеркнут из сетки без его разрешения, исключая ситуацию, при которой рефери дисквалифицировал его за плохое поведение, или при отсутствии его или неспособности играть в то время, когда ему следует проводить встречу. В итоге, любые изменения в жеребьёвке подлежат согласованию с оргкомитетом турнира.

11.4.4.3 Любые дополнительные игроки или пары, которые должны бы были посеяны, будь они при первичной жеребьёвке, могут быть приняты только, если имеются вакансии в сеяных местах, другие же игроки могут быть приняты, если имеются вакансии где-нибудь в сетке. Процедура должна привести к распределению новых участников в порядке игровой силы, сначала на любые вакансии в сеяных местах, затем на любые другие вакансии и в заключение на места, занятые свободными, но не против сеяных участников, принимая во внимание, насколько возможно, требования рассеивания по назначению ассоциаций.

11.4.4.4 Изменения жеребьёвки иногда рассматривают, в тех случаях, когда ряд игроков или пар отсутствует. В частности, если несколько сеяных игроков отсутствуют из той же самой части сетки, слабый игрок может продвинуться, скажем, до стадии четверть, а то и полуфинала, и такая встреча может проходить с очевидным односторонним преимуществом сильного игрока из другой части сетки, не вызывая интереса зрителей. Если этот риск рассматривается недопустимым, идеальным средством будет только провести повторную жеребьёвку данного вида соревнования в целом с реальным составом сеяных игроков, но если отсутствие их не может быть выяснено до очень поздних сроков, может не хватить времени для этой повторной жеребьёвки.

11.4.4.5 Чтобы разрешить такую ситуацию, в предписаниях предусмотрено положение об изменении жеребьёвки только на сеяных местах с сохранением остальной части сетки в неизменном виде. Оставшиеся участники, имеющие право на сеяные места, размещаются в порядке классификации: их перенумеровывают, а затем проводят повторную жеребьёвку согласно нормальной процедуре, за исключением того, что, когда последний из них будет повторно посеян по жребию, определённая часть сеяных мест останется незаполненными. Не допустимо брать игроков не из первоначальной сетки для заполнения вакантных сеяных мест и единственный путь для заполнения вакантных сеяных мест - принятие новых игроков, имеющих право на рассеивание.

11.4.4.6 Эту частичную повторную жеребьёвку проводят только, если дисбаланс достаточно серьезный. Трудно дать точные правила для степени дисбаланса, которая юридически обосновывала бы повторную жеребьёвку сеяных участников. В качестве руководства, такое действие не следует предпринимать, если, в сетке с 4 сеяными, 2 отсутствуют из той же самой половины, или в сетке с 8 сеяными, как минимум 3 отсутствуют из той же самой половины. По мере увеличения числа сеяных, потребность в частичной повторной жеребьёвке становится меньшей, и трудно предусмотреть обстоятельства, которые бы установили, если имеется 16 или большое количество сеяных участников.

11.4.4.7 Широко распространено неправильное представление о том, что там, где несколько сеяных участников отсутствуют, остающиеся должны быть обязательно посеяны при повторной жеребьёвке. Рефери не обязан делать это, только потому, что много сеяных отсутствует. Это - полностью на его усмотрение проводить ли повторную жеребьёвку частичную или полную. Многие рефери полагают, что лучше всего не делать никаких изменений, однако учитывают количество отсутствующих игроков и их рейтинг. Если много игроков отсутствуют, возможно, вследствие плохой погоды, может быть целесообразно выполнить полную повторную жеребьёвку, но это снова - вопрос на усмотрение рефери.

11.4.5 Система “змейки”

11.4.5.1 Для рассеивания по группам, особенно на командных соревнованиях, обычно используют систему "змейки", в которой участника с самым высоким рейтингом помещают в 1-ую группу, 2-го во 2-уй группу, 3-го в 3-ью группу и так далее, до тех пор, пока в каждой группе не окажется по одному участнику. В самой простой форме, следующих участников с самым высоким рейтингом аналогично помещают в группы, начиная с последней группой и заканчивая первой. Процесс продолжается до тех пор, пока всех участников не разместят так, чтобы они формировали непрерывную "змейку" в рейтинговом порядке. Рис.4.8 показывает, как 32 участника распределены на 8 групп.
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Рис.4.8 - Базисная система “змейки”

11.4.5.2 Недостаток этого распределения - то, что состав всех групп является предсказуемым в зависимости от исходного рейтинга участников, и лучше представить некоторый элемент случайности. После того, как в каждую группу, как и прежде, был помещен один участник, другие должны быть распределены жребием одновременно небольшими «блоками» в квалификационном порядке (по рейтингу), как показано на рис.4.9. Здесь участники, имеющие по рейтингу 9-12 места, распределяются жребием среди групп E-H, имеющие по рейтингу 13-16 места среди групп A-D и так далее, при соблюдении требований рассеивания по назначению ассоциаций, например, при рассеивании игроков из одной ассоциации в различные группы.
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Рис.4.9 - Модифицированная система “змейки”

11.5 Расписание и контроль

11.5.1 Цель

11.5.1.1 Целью расписания должно быть рациональное использование времени и столов, в пользу соревнующихся и зрителей. Участники соревнования должны быть уверены в реальности расписания игр, с адекватными, но не чрезмерными перерывами между встречами; зрители хотят иметь возможность наблюдать интересные встречи во время и в ситуации, удобной для них. Более эффективное планирование позволяет большему количеству игроков принять участие на турнире, и это может принести пользу организаторам, увеличивая доход от заявочных взносов.

11.5.1.2 Требования информационных средств также должны учитываться. Газеты имеют временные рамки для подготовки и выхода в свет, а поэтому наиболее привлекательные встречи не должны планироваться на позднее время, поскольку их результаты устареют прежде, чем будут опубликованы. В расписании следует предусмотреть, чтобы определённые встречи игрались в то время, когда телевизионные камеры могут работать и, возможно на определённых столах. Неопределенность синхронизации, которая часто связывается с телевидением, означает, что должна иметься некоторая гибкость в расписании в районе запланированного телевизионного репортажа, позволяющая быструю корректировку в случае необходимости.

11.5.1.3 Как и в случае с жеребьёвкой, компьютеры часто используют в подготовке расписания, и это может значительно помочь в планировании. Естественно, следует осознавать, что компьютер не может быть также хорош как человек- планировщик в решении тонких подробностей. Например, невероятно спрогнозировать, что встреча между А и X будет исключительно интересной и должна состояться тогда и на том столе, где максимальное количество зрителей смогут наблюдать его, или что встреча между B и Y, одинаково вероятно, будет унылой и должна быть представлена менее заметной. 

11.5.1.4 Рефери должны понимать принципы планирования в такой степени, чтобы иметь возможность изменить созданное компьютером расписание, и, при необходимости, принимая во внимание особые обстоятельства, готовить расписание вручную, особенно, если компьютер недоступен или использование его не оправдано. Упорство в составлении расписания вручную настолько же близорукая позиция, как и несомненная уверенность в отношении компьютера, и рефери должны пользоваться как преимуществами автоматизации, так и сохранять способность оптимизировать расписание вручную, если потребуется.

11.5.2 Синхронизация

11.5.2.1 Основой составления расписания должно быть понимание ситуации – как поделить доступное для игр время на периоды, в течение которых возможно проведение встреч, и одна из первых проблем - продолжительность встречи. Это зависит не только от числа партий во встрече, но также и от таких факторов как стадия турнира и тип соревнования. Например, 1-ые раунды встреч часто занимают меньшее количество времени, чем более поздние встречи, потому что более вероятно, что они состоятся между игроками значительно отличающихся по силам, и обычно составляют более плотное расписание на такие этапы соревновании. 

11.5.2.2 Время, необходимое для проведения встречи зависит от уровня турнира. На небольшом турнире, где непосредственный контроль над расписанием может поддерживаться постоянно, можно играть по 3 встречи в час, если они на большинство из 3 партий и 2 встречи в час, если они на большинство из 5 партий. На крупном турнире предпочтительнее планировать, по меньшей мере, 30 и 45 минут соответственно, принимая во внимание возможную задержку начала встреч, вследствие отсутствия игроков или официальных лиц к определённому времени, и более затяжных, чем в среднем, встреч.

11.5.2.3 Некоторые организаторы предпочитают назначать встречи одновременно на всех игровых столах для того, чтобы не публичные объявления и представления не мешали проведению встреч. Это нецелесообразно, так как в этом случае каждый круг соревнований будет оканчиваться тогда же, когда и самая длинная встреча. В любом случае, должны иметься вакантные периоды для встреч на каждом столе, чтобы задержки не накапливались.

11.5.2.4 Игроков, которые только что закончили встречу, не следует принуждать играть следующую встречу немедленно, но, с другой стороны, они не должны ожидать в течение нескольких часов между встречами. Идеально, в ранних раундах соревнования с выбыванием (нокаут) перерыв между встречами не должен быть меньше чем продолжительность одной встречи и не, больше чем трёх, но в более поздних раундах игроков могут ждать более длинные перерывы, поскольку встречи станут более упорными. В этой стадии необходимо принимать во внимание также возможное участие игроков в других видах соревнования, играющихся параллельно. 

11.5.2.5 Правила ИТТФ определяют, максимальное количество встреч, которое игрок должен играть в данном периоде: не больше чем 7 на большинство из 5 партий в день и не больше 3 таких встреч в течение 4-х часов; не более 5 на большинство из 3 партий в течение тех же 4-х часов. Возможно, трудно выполнить столь жёсткие ограничения, если игроки участвуют в нескольких видах соревнования, особенно в одно- или двухдневный турнир. Ситуация может быть разгружена при наличии квалификационных соревнований с таким расчётом, чтобы самые сильные игроки, наиболее вероятные участники нескольких раундов, не вступали в соревнование до стадии соревнования с выбыванием (нокаута). 

11.5.3 Противоречия

11.5.3.1 Составить расписание на каждый вид соревнования просто, если этот вид проводится изолированно, но, обычно, приходится проводить в одно и то же время сразу несколько видов, с тем, чтобы наилучшим образом использовать имеющиеся в распоряжении столы. Очевидно, что все мужские и все женские виды можно проводить одновременно, а чередующиеся раунды мужских и женских встреч – удобное средство обеспечения необходимых перерывов. Это легко организовать в начальных стадиях соревнования, но по мере убывания числа встреч в завершающих раундах, становится невозможным заполнять все столы, и это подталкивает к началу другого вида соревнований. 

11.5.3.2 Это может привести к противоречию, поскольку почти невозможно предсказать, какие игроки будут все еще задействованы в соревновании, которое ещё продолжается. Искусство составления расписания состоит в том, чтобы избегать таких противоречий, но оставить соответствующие свободные места для восстановления ситуации, когда, почти неизбежно, эти накладки могут произойти. Обычно, каждой встрече должно быть отведено особое место в расписании, но в локальном турнире может быть составлено такое расписание, в котором, к примеру, должно быть обеспечено отдельным расписанием несколько неопределенных встреч первого круга мужских парных игр одновременно с более поздними встречами мужских одиночных игр.

11.5.3.3 Встречи, которые можно было бы играть следующими, зависят от того, какие игроки будут свободными от игр в данное время из числа выбывших из мужских одиночных соревнований. Такое перекрытие требует намного более плотного контроля, поскольку встречи следует распределить по столам и сообщить во время игрокам. Следует отметить, что такая процедура не желательна на крупных турнирах, но это, однако, может быть полезно на небольших турнирах, где основной целью является обеспечение с наибольшей эффективностью доступного оборудования, а игроки готовы принять некоторую неопределенность во времени и месте их следующих встреч.

11.5.3.4 Игры в смешанных парных соревнованиях наталкиваются и на мужские и на женские соревнования, и по этой причине их часто планируют в обособленное время в начале или в конце соревнований. Имеются аргументы за оба таких подхода, но некоторые рефери считают неблагоразумным начинать турнир с парных соревнований, поскольку более вероятно, что два игрока прибудут вовремя для встреч в одиночных играх, чем четыре будет там для пар. В соревнованиях по групповой системе логично предложить всем игрокам объявиться в одно и то же время, хотя для начала игр требуется присутствие только двух участников.

11.5.3.5 Рекомендуется в турнирах, включающих в свою программу командные и личные соревнования, командные проводить сначала. Идеально, если командные соревнования группы заканчивают перед началом личных, но это редко осуществимо за исключением, разве что, на мировых или континентальных чемпионатах, но даже там иногда случаются перекрытия. Существует некоторое преимущество в проведении командных соревнований первыми. Предпочтительно жеребьёвку для личных соревнований откладывать до тех пор, пока не прибудут в полном составе команды и не подтвердят свои заявки, при этом значительно менее вероятны изменения, которые пришлось бы делать позже.

11.5.4 Распределение столов

11.5.4.1 При распределении встреч по столам следует принимать во внимание интересы и игроков и зрителей. Например, для игрока лучше не играть несколько встреч подряд на одном и том же столе, чтобы избежать подозрения в некотором несправедливом преимуществе за счёт привычки к определённым игровым условиям на этом столе. Встречи, которые, вероятно, будут очень интересными, или к которым может быть проявлен специфический интерес, желательно проводить на столах, где их будет легко наблюдать, хотя при этом следует предусмотреть и нежелательность последствий чрезмерной концентрации зрителей вокруг определённых столов.

11.5.4.2 Первоначальный план распределения встреч по столам должен изменяться только по весьма существенным причинам. Встреча может быть перенесена на другой стол, потому что тот, на который она была назначена, недоступен, возможно, потому что предыдущая встреча чрезмерно затянулась сверх времени, отведённого по графику, хотя перенос встречи может просто передать задержку с одного стола на другой. Важную или особенно привлекательную встречу лучше перенести на стол, который лучше расположен по отношению к зрителям или телекамерам, но по любой причине, если изменение сделано, все, кого этот перенос касается, должен принять его к сведению как можно раньше.

11.5.5 Документация

11.5.5.1 Подготовка расписания требует идентификации конкретных участников предстоящих встреч, способа записи назначенного для их проведения времени и столов, предпочтительно в такой форме, которая позволяла бы её использовать в течение всего турнира или существенной его части. Это может быть выполнено различными способами, каждый из которых имеет собственные преимущества и недостатки; система, описанная в нижеследующих параграфах - типовая. В этой системе каждая встреча закреплена за определённым столом на определённое время, но некоторые рефери предпочитают воздерживаться от жёсткой фиксации, распределяя только группы (блоки) встреч на определённый отрезок времени и не на конкретные столы или группу столов. 

11.5.5.2 Метод определения конкретных участников встреч показан на рис.5.1, для сетки на 64 участника. Встречи пронумерованы сверху вниз и слева направо. Таким образом, встречи 1-го раунда имеют номера 01 -32, 2-го раунда соответствуют 33-48 и так далее. Приставка X показывает номер для идентификации вида соревнования, так, чтобы встреча 103 могла бы быть 3-ей встречей в 1-ом раунде мужских одиночных игр, а встреча 262 соответствовала 2-ому полуфиналу женских одиночных игр. Диаграмма облегчает возможность видеть, какие встречи зависят от результатов более ранних встреч и следовательно, где следует планировать перерывы.

11.5.5.3 Рис.5.2 показывает, как могут быть спланированы встречи в сетке соревнования с выбыванием на 64 участника; эта форма имеет вид таблицы со строками для отрезков времени и столбцами с номерами доступных столов. В этом случае согласование встреч оформляется таким образом, что каждый игрок имеет перерыв между встречами не менее периода одной встречи, но не более трёх таких периодов между встречами так, чтобы никто не играл подряд встречи на одном и том же столе. Обычно, встречи из разных видов соревнований следует играть на тех столах, которые не будут использованы в более поздних стадиях, но некоторое количество столов должно быть оставлено по расписанию свободными на всякий случай.
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Рис. 5.1. Нумерация встреч для сетки на 64 участника
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Рис.5.2 – Расписание для сетки на 64 участника

11.5.5.4 Рис.5.3 показывает вариант расписания для стадии соревнования с выбыванием, охватывающего по 48 мужских и женских одиночных встреч и по 24 мужских и 24 женских парных встреч, которые необходимо сыграть в течение 3 дней на 8 столах. Расписанием предусмотрено, что игрокам не придётся играть более 2-х одиночных и парных встреч в день, а игра заканчивается в приемлемое время; в нём предусмотрена также интересующая зрителей программа четвертьфинальных встреч на вечер второго дня соревнования. Рис.5.4 показывает, как могло бы быть составлено расписание квалификационных соревнований для 48 игроков, участников одиночных соревнований и для 24 мужских и 24 женских пар.
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Рис.5.3  Расписание турнира (стадия выбывания  

после поражения  «нокаута»)
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Рис. 5.4 - Расписание турнира (стадия квалификационных соревнований)

11.5.6 Контроль 

11.5.6.1 Подобная форма может быть использована для управления игрой. Время начала каждой встречи отмечают на рабочем экземпляре сетки; это даёт удобную возможность контролировать соблюдение расписания для устранения неоправданных перерывов. Рабочий экземпляр расписания – расширенная форма таблицы, используемой для планирования с именами игроков, номерами встреч, временем их проведения и номерами столов для последующих встреч, вставляемых в соответствующую клетку. Клетки могут также быть окрашены для идентификации вида соревнования. Разделы типичных экземпляров рабочей сетки и рабочего расписания показаны на рис.5.5 и 5.6. 
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Рис.5.5 - Раздел рабочей сетки
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Рис.5.6 - Раздел рабочего расписания

11.5.6.2 Как только каждая встреча завершится, имя победителя отмечают на рабочем экземпляре сетки и рабочем расписании, а также в клетке последующей встречи. Удобный способ наблюдения за ходом игр – провести одну диагональную линию через клетку в начале встречи, а вторую диагональную линию – по её завершению. Если турнир проходит в соответствии с расписанием, в любое определённое время все клетки для встреч, которые должны начаться до этого момента, должны быть помечены одной или двумя диагональными линиями, а места, где имеются значительные задержки по времени, будут бросаться в глаза. 

11.5.6.3 Другой путь для мониторинга игр – сгруппировать подготовленные карточки встреч для каждого стола в хронологическом порядке. Первоначально только в карточках 1-го раунда имеются имена игроков, а другие карточки с планируемым по расписанию временем, отмеченном на них, заполняют по мере появления победителей предшествующих встреч. Когда встреча должна быть запущена, заполненную карточку выдают судье, а время, указанное в верхнем левом углу карточки в каждой стопке, показывает, проходит ли соревнование по расписанию или нет. Простота этой схемы имеет и обратную сторону - имеется риск перемешивания карточек, уже отработанных частично и, поэтому она подходит только для небольших турниров. 

11.5.6.4 Какой бы метод ни использовался, рефери должен быть в полной мере в курсе состояния игр в каждый момент времени, с тем, чтобы быть готовым к возникающим проблемам и предпринять необходимые меры для исправления ситуации прежде, чем задержки станут весьма серьезными. Решения, которые сделаны в спешке, часто порождают большее количество проблем чем, они позволяют решить. Различные виды соревнований не являются независимыми друг от друга, даже если в них и не участвуют одни и те же игроки. Имеется широко распространённое заблуждение, что на свободные столы следует срочно перенести некоторые встречи, предусмотренные первоначально на другие; такие действия зачастую могут только ухудшить ситуацию. 

11.5.6.5 Следует быть осмотрительными и избегать ненужных изменений, которые могут быть причиной замешательства игроков, диспетчеров соревнования и судей. Не имеет смысла составлять расписание с абсолютной точностью, поскольку при первой же задержке могут понадобиться коррективы, особенно, если расчёт расписания был сделан по принципу "потом наверстаем" за счёт свободных блоков времени. Проблемы возникают наиболее часто в начале и в конце программы соревнования; в начале, например, из-за позднего прибытия игроков, а в конце – из-за того, что одни и те же игроки заняты в решающих встречах нескольких видов соревнований.

11.5.7 Заключительные встречи и финалы

11.5.7.1 Встречи на завершающих раундах часто разыгрывают только на нескольких столах. Возможно, не лучший вариант для некоторых критических встреч, таких как оба полуфинала в данном виде соревнования, чтобы они проходили одновременно. Полезно иметь некоторое перекрытие между ними, с учётом того, что один из них может оказаться блёклым. Если начало встреч спланировано в расписании ступенчато, вряд ли, можно будет ожидать, что решающие стадии встреч будут проходить одновременно, а поэтому зрители будут иметь возможность сконцентрироваться на одной из них. Рис.5.3 показывает такое решение для полуфиналов турнира.

11.5.7.2 В программах финалов совсем не обязательно считать, что наиболее важная встреча будет последней. Нередко игрок может быть участником более чем одной заключительной встречи, а большинство из них предпочитает играть сначала одиночные встречи, а лишь после этого парные; играть одиночные встречи сначала имеет дополнительные преимущества, так как их результаты, которые обычно более интересны для средств массовой информации, имеют лучшие шансы быть опубликованными, по сравнению со встречами, которые бы сыграли позднее в программе финалов. Если не имеется никаких других ограничений, рефери следует учитывать точку зрения заинтересованных игроков, прежде чем определять порядок финальных игр.

11.6 Заключение

11.6.1 Большинство официальных лиц соревнований начинают с судейства у стола. Впоследствии, некоторым из них становится ясно, что их привлекает больше сам процесс судейства и публичного представления встреч, в то время как другие отдают предпочтение планированию и руководству соревнованиями. Хорошие судьи не обязательно становятся хорошими рефери, а превращение из одного качества в другое равновероятны, но это должно быть сугубо личным решением, в каком направлении лежат их интересы, и какой сфере деятельности отдавать предпочтение соответственно. Обе указанные функции важны, и те, кто предпочитают судейство, не должны считать себя в какой-либо мере менее квалифицированными специалистами или неудачниками.

12. Приложение №2A. КВАЛИФИКАЦИЯ МЕЖДУНАРОДНЫХ РЕФЕРИ

1. Формально международная оценка квалификации судей началась в начале 1950-ых и до 1990, большинство ассоциаций уже имело хорошо поставленные процедуры такой оценки, но когда в том году, ИТТФ ввела квалификацию « Международный Рефери» (МР), лишь некоторые ассоциации уже имели сравнимые по уровню требования к рефери. Следовательно, было невозможно распространить широко опыт в установлении критериев оценки, но первое решение состояло в том, что все кандидаты на МР должны иметь квалификацию «Международный арбитр» (МА).

2. Многочисленные и разнообразные вопросы, используемые для экзамена на МА, не подходят для экзамена на рефери. Некоторые вопросы, задаваемые кандидатам в МР, не имеют единственно правильного ответа, и различные ответы могут быть одинаково приемлемыми при условии, что они дополнены резонным устным объяснением. Для того чтобы использовать такую возможность от кандидатов требуются дать письменные ответы с объяснениями, а не просто отметить верный ответ в определённой клеточке.

3. Такая форма ответов может резко ограничить кандидатов, которые могут быть компетентными рефери, но не могут выражать свои идеи в письменной форме, а также тех экзаменаторов, которые ограничены языковым барьером. В этих целях считается существенным провести собеседование с кандидатами сразу же после оформления и проверки их письменной работы, обсудить их ответы и дать им возможность отстоять своё мнение по рассматриваемым вопросам.

4. Письменная контрольная работа состоит из 2-х частей. Первая часть состоит из вопросов по интерпретации правил, рассеиванию, жеребьёвке и изменениям в сетке, на которые необходимо ответить в ограниченное время без использования справочной литературы. Вторая часть - практическая работа по проведению жеребьёвки и подготовке расписания гипотетического турнира; здесь кандидаты в МР могут использовать столько времени, сколько понадобится, а также и пользоваться любой справочной литературой, которую они выберут.

5. Считается важным включить в экзамен оценку практической работы кандидата. Это вполне реально, потому что число кандидатов в МР, всегда, будет намного меньшим, чем при экзаменах на МА. Тем, кто выдержат все разделы письменного теста, будет предложено представить турнир, на котором они будут в роли рефери, с таким расчётом, чтобы на этот турнир можно было назначить наблюдателя, который смог бы на нём присутствовать и доложить о том, как кандидат в МР выполнял свои обязанности.

6. При практической оценке должны быть рассмотрены соблюдение (на турнире) правил и предписаний, руководство проведением игр, надзор за действиями официальных лиц встреч, интерпретации правил, уровень установленных добрых отношений с игроками и официальными лицами. Для должного прохождения кандидатом в МР полного теста возможностей рефери, представленный турнир должен состоять из нескольких видов соревнований, которые должны проводиться в соответствии с международными правилами и предписаниями; продолжительность турнира должна быть в течение нескольких дней; предпочтительно, чтобы в нём были участники от иностранных ассоциаций.

7. Сиюминутная цель этого мероприятия - определить на каждом континенте небольшое число квалифицированных рефери, которых можно было бы приглашать на различные соревнования мирового уровня и сравнимые с ними, проходящие при поддержке ИТТФ. В более отдалённой перспективе расчёт идёт на то, что эти опытные МР будут помогать в обучении других кандидатов в МР, установлении квалификационных схем вплоть до уровня их собственных ассоциаций или континентальных федераций с перспективой роста уровня работы рефери во всем мире.
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( Здесь и далее этот знак означает наши дополнения к правилам ИТТФ (Международной федерации настольного тенниса)


* Состав команды и порядок встреч в командном матче определяется согласно утвержденной системе в соответствии с п.� REF _Ref516490856 \n \h � \* MERGEFORMAT �3.7.6�.





130
129

_1076364898.doc
[image: image1.png]A B [ D M R
Al x| 12 2-0 1-2 4 3
B 2-1 XXX | 2-0 1-2 5 2
C 0-2 0-2 | XXX [ 21 4 4
D 2-1 2-1 | 1-2 | XXX 5 1








